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Opis przedmiotu zamdwienia

1. Przedmiotem zamowienia jest stworzenie interaktywnego oprogramowania badawczo
- szkoleniowego VR kompatybilnego z goglami VR (HP Reverb G2 Omnicept Edition)
wraz z licencjg dla Akademii Wychowania Fizycznego im. Polskich Olimpijczykow we
Wroctawiu.

2. Gogle sg w posiadaniu Zamawiajgcego i zostang udostepnione w terminie podanym
przez Zamawiajgcego po podpisaniu umowy.

3. Oprogramowanie powinno dziataé w oparciu o system Steam VR, i zawierac
funkcjonalnosci:

e konfigurator, pozwalajgcy na naktadanie zarejestrowanych animacji ruchéw na
postaci i rozmieszczenie ich na boisku w jednej z gier zespotowych (np. pitka
reczna, koszykéwka, pitka nozna, itp.)

e kilka wybranych ruchéw (od 8 do 10), ktére bedg mozliwe do nagrania w
zapewnionych przez zamawiajgcego warunkach (obiekt, zawodnicy, na ktérych
mozna zatozy¢ czujniki np. firmy xsens)

e mozliwos¢ zatrzymania ruchéw w wys$wietlanym oprogramowaniu (przez osobe
zewnetrzng — badacza - z poziomu sterowani z komputera)

¢ mozliwos¢ podijecia decyzji przez badanego/gracza dot. dalszego rozwoju sytuaciji
w wirtualnej rzeczywistosci wraz z okresleniem jednego z mozliwych, dalszych
scenariuszy — oprogramowanie.

4. Stworzone oprogramowanie bedzie pozwalato na zbieranie danych z wbudowanych
sensorow, w postaci raportu z przeprowadzonego badania zawierajgcego czas reakciji
badanego, poprawnos¢ udzielonej odpowiedzi oraz dane zebrane przez sensory
wbudowane w gogle tj. system $ledzenia wzroku uzytkownika (eye-tracking), wielkosci
zrenic, czujniki tetna, kamere monitorujgcg twarz osoby posiadajgcej zatozony zestaw,
a takze dane dot. ruchdéw ciata (motion controllers).

5. Oprogramowanie bedzie umozliwiato przestanie danych w postaci plikow np. xls, xIsx,
csv (lub podobnych uzgodnione z Zamawiajgcym). Oprogramowanie bedzie wgrane na
laptopa (wskazanego i przekazanego przez Zamawiajgcego) w sposéb umozliwiajgcy
bezposrednie i bezzwtoczne uzytkowanie oprogramowania laptopa z systemem VR HP
REVERB G2 Omnicept Edition.

6. Wykonawca przeszkoli Zamawiajgcego z zakresu uzytkowania oprogramowania oraz
udzieli wsparcia w przypadku jakichkolwiek probleméw z jego uzytkowaniem.
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