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Zalacznik nr 8 do SWZ Specyfikacja szczegélowa przedmiotu zamowienia

Cze$¢ I - Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych

Nazwa

Tlos¢

Opis szczegélowy — wymagania minimalne

Szafka kreatywno-
plastyczna z
wyposazZeniem

8

Szafka kreatywno- plastyczna z wyposazeniem, zestaw musi zawiera¢ minimum:
- szafke plastyczna na kotkach- 1 szt.

- blok rysunkowy przedszkolny A1/30k.- 1 szt.

- zeszyty papieréw wycinankowych nabtyszczanych A4 - 10 kol. - 10 szt.

- olowki trojkatne 25 szt.- 1 opakowanie

- pastele olejne 24 kolory w pudelku 6 szt.

- kredki - zestaw stolikowy- 2 szt.

- plastelina kwadratowa 18 kolorow- 5 szt.

- kredki trojkatne - zestaw stolikowy w drewnianej oprawie - 144 szt. - 2 szt.
- farby plakatowe 10 kolorow (4xfluo, 4xbrokat, srebrna, ztota)- 6 szt.

- dziurkacz biurowy- 1 szt.

- mazaki 12 kolorow, 144 szt.- 1 szt.

- magiczne dlugopisy zmazywalne ciemnoniebieskie, 12 szt.,- 3 kpl.

- nietoksyczne, tatwe do zmycia z rak i ubran kredki woskowe 40 szt. - 2 szt.
- karton gtadki 25 arkuszy o wym. 50 x 70 - 2 szt.

- bibuta - mix kolorow 15 rolek - 2 szt.

- mix pedzli duzy - 25 szt. - 1 szt.

- wkiad z papieru rysunkowego A4/250 ark. - 2 szt.

- zestaw papierOw rysunkowych - 1 szt.

- nozyczki przedszkolne 10 szt. - 1 szt.

- klej wielofunkcyjny, gesty, bezpieczny i nietoksyczny 500g - 1szt.

- temperowka automatyczna - 1 szt.

- tempery 6 kolorow 6x min. 1000 ml - 1 szt.

- tempery pertowe, 4 x min. 250 ml - 1 szt.

- farby metaliczne - 1 szt.

- zestaw farb do malowania palcami 6x min. 250 ml - 2 szt.

Drewniany zestaw
konstrukeyjny -
klocki

Zestaw zawierajacy drewniane deseczki w réznych rozmiarach, ktore mozna taczy¢ przy uzyciu zaciskow, tworzac
w ten sposob takie konstrukcje, jak samoloty, zwierzeta, todzie, mosty itp. Wszystkie elementy muszg by¢
posortowane i umieszczone w drewnianych skrzyneczkach.

Minimalny sktad zestawu:

 min. 400 zaciskow

» min.1000 deseczek

« min. 20 ptyt konstrukcyjnych

* min. 24 kotka i 24 zaciski

e min. 51 elem. tworzacych tor

» min. 15 kulek

» min. 18 kart z przyktadami konstrukeji
* nie mniejsze wym. niz 38 x 48 x 80 cm

Ukladanka do
korekty wady
WYymowy

Uktadanka do korekty wady wymowy w postaci sygmatyzmu (seplenienia) u dzieci w wieku przedszkolnym lub
wczesnoszkolnym w zakresie glosek szeregu syczacego na pierwszym etapie terapii.- 1 zestaw

Zestaw musi zawieraé:

- lokomotywe i 10 wagonikow (kolorowe)

- 328 elementy ruchome (plakietki kolorowe)

- opis ¢wiczen

Zestaw ¢wiczen

1 zestaw ¢wiczen do usprawnienia artykulacji gloski r zawierajacy min. 53 karty A4 z ¢wiczeniami
wspomagajacymi wywotanie gloski r oraz utrwalanie tej gtoski w kolejnych formach, min. 2 pionki i min. 1
kostke.

Gra

1 zestaw gry planszowej do ¢wiczen narzadow artykulacyjnych majaca na celu rozwijanie motoryki oraz
usprawnianie kinestezji — czyli czucia utozenia narzadoéw artykulacyjnych.

Ukladanka do
korekty wady
Wymowy

1 zestaw - Uktadanka do korekty wady wymowy w postaci sygmatyzmu (seplenienia) u dzieci w wieku
przedszkolnym lub wczesnoszkolnym w zakresie gltosek szeregu szumiacego o na pierwszym etapie terapii.

Znacznik sportowy

Znaczniki sportowe w rozmiarze S pozwalajace na odroéznianie zawodnikow podczas gier zespotowych.
Siateczkowy materiat zapewniajacy swobodg podczas wykonywania ¢wiczen.

« kolor: czerwony

* wym. 44x50

Znacznik sportowy

Znaczniki sportowe w rozmiarze S pozwalajace na odroznianie zawodnikow podczas gier zespolowych.
Siateczkowy materiat zapewniajacy swobod¢ podczas wykonywania ¢wiczen.

« kolor: jaskrawozielony

* wym. 44x50
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9 | Znacznik sportowy 2 Koszulki znaczniki sportowe zapinane na rzep w rozmiarze M.
« kolor: jaskrawozotty
* wym. 50x60
10 | Znacznik sportowy 2 Znaczniki sportowe w rozmiarze M pozwalajgce na odréznianie zawodnikoéw podczas gier zespotowych.
Siateczkowy materiat zapewniajacy swobode podczas wykonywania ¢wiczen.
« kolor: niebieski
11 | Zszywki do 20 Zszywki do takera opakowanie 1000 sztuk
zZszywacza e wym. 11,3 x 10 mm (pasujace do oferowanego zszywacza)
tapicerskiego
12 | Zszywacz tapicerski | 5 Zszywacz tapicerski- 5 sztuk na zszywki o wymiarach 11,3x10 mm (pasujacy do oferowanych zszywek)
13 | Wklady klejowe do 15 Wktady klejowe do pistoletu o $r. 11 mm zestaw 6 szt.
pistoletu na goraco
13 | Pistolet do kleju na 7 Pistolet do kleju o $r. 11 mm o mocy min. 40W
goraco
15 | Pakiet artystyczno- 1 Zestaw ma zawiera¢ 5 koszulek ze wzorem do pokolorowania, wraz z pakietem zadan (do skserowania) i
dydaktyczny dla dyplomem (do skserowania) oraz 5 kartami edukacyjnymi, opisujacymi ciekawostki zwigzane z naszkicowanym
uczniow dzietem i jego autorem. Wszystkie koszulki dla danej grupy wiekowej (szkolnej i przedszkolnej) maja by¢ w
jednym rozmiarze.
16 | Plastelina zestaw 3 Plastelina zestaw przedszkolny ma posiada¢ 180 laseczek plasteliny po 12 koloréw plasteliny w intensywnych
kolorach po 15 sztuk kazdy. Dodatkowo plastelina musi nadawac¢ si¢ do wielokrotnego uzytku.
17 | Zestaw 1 Zestaw 17 instrumentoéw umieszczonych w torbie z kieszonkami, zamykanej na zamek.
instrumentéw * w zestawie:
- tamburyn, $r. 20 cm
- maxi quiro z pateczka, dt. 40 cm
- podwdjna tarka quiro z pateczka, dt. 27 cm
- trojkaty z pateczkami, 5 szt., wym. 20,5 cm, 17,5 cm, 15,5 cm, 13 cm, 10,5 cm
- kastaniety drewniane, 2 szt., $r. 5,5 cm
- kastaniety z raczka, dt. 21 cm
- marakasy drewniane, dt. 23 cm
- drewniany tonblok, dt. 20 cm, $r. 4,5 cm
- tamburyn z membrang, $r. 20 cm
- podwdjny tonblok z pateczka, dt. 20 cm, $r. 4,5 cm
- podwdjny tonblok maty z pateczka, dt. 20 cm, $r. 3,5 cm
- klawesy, dt. 20 cm, ér. 2,2 cm
- marakas watek, dt. 20,5 cm, $ér. 5 cm
« przeznaczony dla dzieci w wieku min. od 3 lat
18 | Zestaw 1 Zestaw instrumentow zawierajacy:
instrumentéw * Tamburyn 1 szt.
* Trojkat 2 szt.
» Dzwonki diatoniczne mate 1 szt.
« Kastaniety z raczka 2 szt.
* Marakasy 1 para
 Taneczne jajka 2 pary
* 5 dzwoneczkéw z uchwytem 1 szt.
« Talerze mate 1 para
* Talerze duze 1 para
« Flety 2 szt.
* Pateczka z dzwoneczkami 1 szt.
« Tonblok 1 szt.
19 | Masa plastyczna Zestaw lekkich, samoutwardzajacych si¢ mas plastycznych do modelowania-
* min. 10 koloréw
¢ 10 szt. co najmniej 40 g kazda
20 | Zestaw Zestaw elementéw do naktadania na podstawy z trzpieniami, przeznaczony do zabaw manipulacyjnych, rozwijania
kinestetyczny wyobrazni przestrzennej, nauki sortowania, utrwalania znajomosci koloréw i nazw figur geometrycznych.
Min. Liczba elementéw w zestawie:
*48 clem. o wym.od3 x4 cmdo6x5,5cm
* 4 podstawy o wym. 19 x 16 x 7 cm i §r. trzpieni 1,7 cm
* 20 kart o wym. 16,5 x 23 cm
* 12 przezroczystych podstawek do kart o §r. 3,2 cm
21 | Zestaw perkusyjny Zestaw instrumentdw muzycznych, w komplecie z torba.

* 6 rodzajow instrumentow:

- tamburyn,

- plastikowe marakasy,

- jajka muzyczne- 2 szt.,

- dzwoneczki na r¢ke, 1 para

- kastaniety drewniane- 1 para

- kastaniety z raczka- 1 para

Przeznaczony dla dzieci w wieku co najmniej 3 lat
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22

Zestaw
instrumentow

Zestaw 6 instrumentow

- drewniane guiro,

- dzwoneczki na reke ,

- bebenek,

- drewniane marakasy,

- cymbalki z pateczkami,

- klawesy,

* przeznaczony dla dzieci w wieku co najmniej 3 lat

23

Zestaw
gimnastyczny

Zestaw gimnastyczny sktadajacy si¢ z:

« piteczki do zonglowania migkkich- 1 kpl.
* Kregli- 1 kpl.

* Woreczkow z kuleczkami, 4 szt.- 4 kpl.

* Mini szczudta- 2 kpl.

 Szarfa (z0tta)- 12 szt.

« Szarfa (niebieska)- 12 szt.

« Pitka z wypustkami 2 szt.- 3 kpl.

* Piteczka Jezyk §r. 5 cm- 1 szt.

24

Robot edukacyjny z
akcesoriami

13

Sktad zestawu:
Kazdy zestaw zawiera:

1) Tablet o minimalnych wymaganiach x 1szt:

* Ekran: min 11"

* Procesor: 8 rdzeniowy

* Rozdzielczo$¢: 2000 x 1200 px

* Pojemnos¢: 256GB wbudowanej pamigci wewnetrznej
» Pamie¢ RAM: 8GB

* System: Android 14 lub nowszy z uwagi na istniejacy sprze¢t w szkotach
» Kamera tylna 13 Mpix

» Kamera przednia 8 Mpix

* Ztacza/tacznosé: WLAN, Bluetooth 5.0

* 1x USB-C, ztacze stuchawkowe

« Zalaczone wyposazenie: zasilacz, kabel USB-C

-rysik

Robot edukacyjny - pakiet rozszerzony (z mata edukacyjng, scenariuszami zajeé oraz zestawem fiszek), 1
szt.

2) Robot edukacyjny 1 szt.
Minimalne parametry:
e wbudowany akumulator litowo-jonowy 2600mAh (9.62 Wh) z czasem pracy do 8 godzin
Ladowanie poprzez wbudowane ztacze microUSB
Bluetooth
Czujnik wykrywania dzwigku (mikrofon): 1
Glosénik: 1
Swiatta — oczy: diody LED RGB
Swiatla — czufki: diody LED RGB
Swiatto punktowe: dioda LED RGB (z tytu)
Czujnik detekeji przeszkod: 1
Sensor odlegtosci: 1 (zakres do 100 cm)
Czujnik dotyku: 1
Czujniki kontrastu podtoza: 2
System $ledzenia czarnej linii na podtozu: 1
System mierzenia precyzji ruchu: 2 (pomiar przejechanej przez robota odlegtosci i katéw obrotu)
Gniazdo microUSB umozliwiajace komunikacj¢ z urzadzeniami zewngtrznymi: 1
Whbudowane gniazda magnetyczne do akcesoriow: 6
Komunikacja z innymi robotami
Mozliwos¢ nagrywania wtasnych dzwigkow
Konstrukcja zamknigta, bez wystajacych kabli — w petni bezpieczna dla dzieci powyzej 3. roku zycia
Obudowa wykonana z poliweglanu.
. Czulki robota wykonane z materiatu uniemozliwiajacego ich uszkodzenie
W zestawie z:
. Kablem USB do tadowania robota
e Dostgpem do dedykowanych nauczycielom scenariuszy prowadzenia zajec i podrecznika w wersjach
cyfrowych (kart pracy dla uczniow, przyktady i propozycje zaje¢ dydaktycznych z wykorzystaniem
robota, zgodnych z przyjeta podstawa programowa) oraz do dedykowanych aplikacji
. Instrukcja

« dostgpem do cyfrowej wersji podrecznika do pracy z robotem, zawierajacym informacje dotyczace mozliwosci
wykorzystania robota na lekcjach,

« dostegpem do dedykowanych aplikacji, umozliwiajacych sterowanie robotem za pomoca zréznicowanych
narzedzi,
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« cyfrowymi scenariuszami zgodnymi z podstawa programowa MEIN i materiatéw dydaktycznych,

« dostep do wsparcia technicznego i merytorycznego, ktore pozwoli Ci na sprawne i swobodne korzystanie z
robota,

* scenariuszami zaj¢é z robotem,

« dedykowang mate edukacyjna,

» zestawem fiszek do robota.

3) Robot edukacyjny zaawansowany 1 szt:
Minimalne parametry:
Specyfikacja robota:

®  Mikrokontroler: CyberPi (ARM Cortex-M?7)
Czujniki: Odlegtosci, koloru, zyroskop, akcelerometr
Lacznos¢: Wi-Fi, Bluetooth

Programowanie: Scratch, Python

Zasilanie: Akumulator litowo-jonowy

Umozliwia budowe bardziej zaawansowanych robotéw zdolnych do pokonywania jeszcze wigkszych
wyzwan. To kompletny zestaw sktadajacy si¢ z robota oraz rozszerzenia, ktére pozwala na jeszcze
bardziej kreatywne i zaawansowane projekty robotyczne. nowoczesny robot edukacyjny
zaprojektowany do nauki programowania, inzynierii i robotyki w przystepny i angazujacy sposob.
Wyposazony w mikrokontroler CyberPi oraz szeroka game¢ czujnikow, takich jak czujnik odlegtosci,
zyroskop, czy czujnik koloru, robot oferuje nieograniczone mozliwosci nauki i zabawy. Dzieki
intuicyjnemu programowaniu w jezyku Scratch i Python jest idealny zaréwno dla poczatkujacych, jak i
bardziej zaawansowanych uzytkownikow.

25 | Modul do robota Modut Ekologia ma zawiera¢ dwa roboty edukacyjne, niezbedne akcesoria i 10 scenariuszy przygotowanych w
edukacyjnego celu promowania edukacji ekologicznej wsrod uczniow.
ekologia

Zestaw musi zawieraé:

» Robot edukacyjny (2 szt.)

« narzedzie taczace robota z komputerem i tablica interaktywna 2 szt.
» Mata Suchoscieralna

« 10 inspirujacych scenariuszy

¢ Uchwyt na mazak

¢ Mazak (3 szt.)

« Zestaw pionkow i kostek do gry (1 kpl.)

e Zestaw kolorowych karteczek (1 kpl.)

26 | Modul do robota Zestaw sktadajacy si¢ z robota edukacyjnego, dwoch mat edukacyjnych oraz 50 ¢wiczen do zajgc terapii
edukacyjnego pedagogicznej i zaje¢ rewalidacyjnych z uczniami ze spektrum autyzmu lub zaburzeniami emocjonalnymi i
Specjalne Potrzeby spotecznymi.

Edukacyjne Zestaw musi zawiera¢:
* robota edukacyjnego- 1 szt.
» mate edukacyjna- 2 szt.
« karty z ¢wiczeniami- 50 szt.
* 5 zestawow fiszek do przeprowadzania ¢wiczen (50 kart):
- piktogramy do komunikacji podczas zaje¢ (na bazie komunikacji AAC)
- emocje, przedmioty, czynnosci z zycia codziennego
- symbole z aplikacji
- cyfry i litery
- stosunki przestrzenne, figury, wielkosci, kolory

27 | Modut do robota Modut do robota edukacyjnego sztuczna inteligencja.
edukacyjnego Zestaw musi zawieraé:
sztuczna inteligencja * robot edukacyjny

« aplikacje

« matg i elementy do stworzenia makiety miasta (budynki, obszary, znaki drogowe, mieszkancy itp.)
* chwytak do umieszczenia na robocie tabletu

« zestaw 20 scenariuszy (po 10 dla kazdej $ciezki)

« fiszki i grafiki niezb¢dne do treningu Al oraz przeprowadzenia eksperymentow

« karty pracy (do przeprowadzenia ¢wiczen offline)

28 | Modulowa Modut Jako$¢ Powietrza do badania zanieczyszczen pylowych.
pracownia Zestaw musi zawiera¢:

przyrodnicza Jako$é
Powietrza

* podrecznik dla nauczyciela

« pendrive ze scenariuszami do§wiadczen w formie kart nauczyciela oraz ucznia w wersji do druku
« pudetko ze sprzetem potrzebnym do wykonania pomiaréw stezenia pylow w powietrzu

« plytka micro:bit,

* ptytka rozszerzen,

« czujnik pytu,

« rejestrator danych,

* przewody z wtykami,

« kabel microUSB,

* wyswietlacz,
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 powerbank,

« laser,

« paczka ogni iskrowych,
« paczka kadzidetek,

« czarny arkusz papieru,
« baterie AAA,
 mikroskop na telefon,

« karta pamigci,

« czytnik kart pamigci,

» wezyk do czujnika pytu

Lista doswiadczen zestawu

. Pyly i inne zanieczyszczenie powietrza
. Laserem w mrok

. Makaron na stole

. Instrukcja obstugi plytki micro:bit krok po kroku
Szybka kawa z cukrem

. Spiesz si¢ powoli

Co ma wisie¢, nie opadnie

. Kruszenie twardzieli

. Imprezowy pyt

10. Co stycha¢ na zewnatrz

11. Mgta w butelce

12. Smog w miniaturze

13. Widziane z satelity

29

Modulowa
pracownia
przyrodnicza woda

Modut Woda narzedzie edukacyjne umozliwiajgce prowadzenie zaj¢é dotyczacych tematyki wody z
wykorzystaniem metody badawczej wraz z akcesoriami umozliwiajacymi wykonanie do§wiadczen o réznym
stopniu trudno$ci. Modut mobilny.

Modut ma zawieraé:

* 30 scenariuszy pozwalajgcych zbada¢ wiasciwo$ci wody. Scenariusze w formacie PDF na pendrive ( karta dla
nauczyciela (x 2), karta ucznia (x 15) i karty pracy dla ucznia (2X),

 Zestaw materialéw dla nauczyciela — kotobrulion z informacjami organizacyjnymi i merytorycznymi,

* Pendrive z cyfrowg kopia wszystkich kart dla nauczyciela i ucznia,

« 1 walizke z zestawem narzedzi potrzebnych do wykonania do§wiadczen w zespotach dwuosobowych
(maksymalnie cztery osoby na zestaw).

30

Modulowa
pracownia
przyrodnicza
powietrze

Modut umozliwiajacy prowadzenie zaje¢ dotyczacych tematyki powietrza wraz z systemem przechowywania oraz
narze¢dziami wspomagajacymi proces edukacyjny umozliwiajacy nauczycielom prowadzenie zajgc z
wykorzystaniem metody badawczej zarowno na lekcjach biologii, fizyki, chemii jak i geografii.

Modut ma zawieraé:

* 1 walizke z zestawem materialow w postaci sprzetu do przeprowadzenia doswiadczen w zespotach
uczniowskich.

« Podrgcznik dla nauczyciela, zawierajacy opis lekcji z wykorzystaniem elementéw metody badawczej oraz
poradnik na temat tego, jak konstruowa¢ dobre pytania badawcze, opisy przebiegu 45-minutowych zajec z
wykorzystaniem elementow metody badawcze;j.

* Propozycje doswiadczen opisanych w kartach nauczyciela i kartach ucznia (karty powinny by¢ dostepne w
podreczniku - wersja do skserowania lub na pendrive - wersja do druku). Karty powinny zawiera¢ doktadne
instrukcje do$§wiadczen, odniesienie do podstawy programowej, merytoryczne wytlhumaczenie zjawisk oraz
podpowiedz, jak radzi¢ sobie z trudnymi sytuacjami podczas wykonywania doswiadczenia.

» Nosnik pamieci z kartami nauczyciela i kartami ucznia w wersji do druku.

31

Modulowa
pracownia
przyrodnicza
energia

Modut umozliwiajacy prowadzenie zaje¢ dotyczacych tematyki zwigzanej z energig, umozliwiajacy nauczycielom
prowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem metody badawczej zar6wno na lekcjach fizyki, chemii, biologii, geografii,
przyrody. Materiaty powinny wyjasnia¢ podstawowe zagadnienia zwigzane z energia i jej przemianami oraz
ukazywac jej kluczowa rol¢ we wszelkich procesach zachodzacych w srodowisku, w tym takze w ludzkim
organizmie.

Modut ma zawieraé:

« 1 walizke ze sprzetem potrzebnym do wykonania do$wiadczen.

* Podrecznik dla nauczyciela, zawierajacy czgs$¢ merytoryczna, przyblizajaca kwestie zwigzane z wytwarzaniem i
obiegiem energii na Ziemi, wraz z objasnieniami terminéw naukowych, oraz cz¢$¢ metodyczng ze szczegdtowymi
scenariuszami do$wiadczen do przeprowadzenia z uczniami w czasie zaje¢é lekcyjnych.

« Pendrive z cyfrowa kopiag wszystkich kart dla nauczyciela i ucznia.

32

Zestaw
konstrukeyjny z
mikrokontrolerem,
czujnikami i
akcesoriami

Zestaw konstrukcyjny z mikrokontrolerem, czujnikami i akcesoriami przeznaczony do nauki podstaw
programowania, elektroniki, mechatroniki i elementow robotyki do wykorzystania na zajeciach techniki,
informatyki, fizyki oraz na innych przedmiotach.

Zestaw powinien:

* Laczy¢ si¢ z innymi zestawami konstrukcyjnymi

* Umozliwia¢ wspotprace z drukarkami 3D

* Wspotpracowac z ré6znymi robotami edukacyjnymi

* Otwarty ekosystem np. ARDUINO




Fundusze Europejskie Dofinansowane przez :* " *** DOLNY
dla Dolnego Slaska Unig Europejska e SLASK

FZ.271.1.4.2025

Minimalne wymagane elementy zestawu:
« aplikacja do nauki programowania wizualnego (bloczki) i tekstowego (C++) w srodowisku Arduino, zawierajaca
kurs, wyzwania, kompendium.

Moduty elektroniczne, czujniki musza byé w zestawie:

* Oryginalny mikrokontroler

* Naktadka rozszerzajaca — z wy$wietlaczem OLED

* Ztacza analogowe

* Ztacza cyfrowe

* 10-pinowe zlacze do serwomechanizmu

 Ztacze czujnika odlegtosci

* Wbudowang diodg zasilania.

* Diody LED: czerwona, zielona, zotta,

* Buzzer (glosniczek),

* Czujnik $wiatla,

* Czujnik odlegtosci o wyjsciu analogowym i zakresie pomiaru 5-25 cm,
* Czujnik temperatury

* Przycisku/tact switch,

« Joystick,

« Czujnika obrotu z pokretlem/potencjometr,

» Serwomechanizm typu micro z modutem posiadajacym wiasny stabilizator napigcia oraz zintegrowanym
ztaczem minimum 10-pinowym pasujacym do rozszerzenia

Akcesoria muszg by¢ w zestawie:

« Podstawa konstrukcyjna (obszar roboczy)

* 12 plastikowych uchwytéw do mocowania czujnikéw i modutéw na planszy oraz z klockami

« Kabel USB do potaczenia ptytki z komputerem,

o Zestaw 10 kabelkow, w dwoch zestawach kolorystycznych do faczenia modutow elektronicznych z
programowalng ptytka i rozszerzeniem,

* Adapter baterii AA,

« Kartonowe pudetko z plastikowym organizerem do porzadkowania i przechowywania elementéw zestawu,
« Zestaw 10 plansz dydaktycznych- kart pracy, tematycznych projektow dla uczniéw do zrealizowania w formie
naktadek na plastikowa podstawe konstrukcyjng (obszar roboczy) o angazujgcej tematyce:

Inteligentne miasto, dworzec kolejowy, parking, bank, inteligentny dom, mity poranek, stacja pogodowa, zoo,
sport to zdrowie, goraczka sobotniej nocy.
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Pakiet do nauki
programowania dla
dzieci

Pakiet do nauki programowania do pracy z uczniami o specjalnych i szczegdlnych potrzebach edukacyjnych z
zaburzeniami procesOw uczenia si¢, uczniow z autyzmem i zespotem Aspergera, wykorzystywany m.in. na
zajeciach terapii pedagogicznej oraz rewalidacyjnych wspomagajacy realizacj¢ podstawy programowej z
wykorzystaniem elementow kodowania/programowania.

W sktad pakietu dla 4-8 uczniéw maja wchodzié:

-4 gry

- duze Bloczki Magnetyczne

- maskotka

- zeszyt 15 scenariuszy zajec,

- 15 licencji aplikacji

- opakowanie zbiorcze
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Zestaw klockow
konstrukcyjnych dla
klas 6-8

Zestaw podstawowy klockow stuzacych do kodowania sktadajacy si¢ z:

» minimum 500 kolorowych elementow,

« ptytki podstawowej, stanowiacej powierzchni¢ prototypowa.

« ramki, pozwalajace na budow¢ wigkszych modeli.

« kot do tatwego montazu z silnikiem, zapewniaja precyzyjne skrety i lepsza zwrotno$¢.

« klipsy do przewodow w réznych kolorach pozwalajace utrzymac kable w ryzach.

« skrzynke z organizerem na czesci.

» Smart Hub z akumulatorem - Smart Hub wyposazony w 6 portow, matrycg LED 5x5, 6-osiowy zyroskop
glosnik, Bluetooth i akumulator x4

W zestawie musza by¢ dotaczone 3 silniki i 3 rézne czujniki.. Sterownik zasilany akumulatorem, ktory jest
tadowany za pomoca kabla USB

* Duzy silnik

* 2 mniejsze silniki

* Czujnik odlegtosci

* Czujnik koloru

* Czujnik sity

* Materialy dla nauczyciela w jezyku polskim - ponad 47 gotowych lekcji

* 528 elementow

Podstawowe informacje:

« 8 planow zajec

* 47 scenariuszy lekcji

*Dlal-2o0s6b

* Opakowanie: pudetko z tworzywa sztucznego
e Wym. 42 x 31 x 15,5 cm

* Waga: 1,4 kg
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Zestaw klockow do
nauki przedmiotéw
Steam

Zestaw klockow stuzacych do kodowania zachgcajacy uczniow w wieku 6-10 lat do interdyscyplinarnej nauki
przedmiotow STEAM. Pozwalajacy ¢wiczy¢ umiejetnos¢ rozwigzywania problemow i opowiadania historii
podczas zabawy, uczacy dzieci wytrwatosci i samodzielnego myslenia

Zestaw powinien sktada¢ si¢ z:

* 449 elementow zawierajacy minifigurki, klasyczne klocki, dzigki ktorym projekty nabieraja ksztattow, facznik -
umozliwiajacy faczenie kreatywnych modeli zbudowanych z klockow ze sprzgtem, biata ptytka konstrukcyjna-
petniaca funkcje fundamentu, mate koto, kolorowa matryca $wietlna, czujnik koloréw, maty silnik z
wbudowanym czujnikiem obrotow i pozycjonowaniem sprawiajacy, ze modele moga ozy¢.

* 12 plandw zajeé,

* 67 scenariuszy lekciji,

 materiaty instruktazowe i wprowadzajace,

* pomoc z wdrazaniem materiatlow w klasie,

* narzg¢dzia oceny,

« zasoby do nauczania hybrydowego

« inteligentny sprzet

« skrzynka i tacki do sortowania

« pakiet czg$ci zamiennych

« aplikacja

36

Zestaw klockow

Zestaw klockow angazujacych uczniow klas 1-3 szkoly podstawowej w nauke STEAM podczas eksperymentow z
sifa, ruchem i interakcjami w kontekscie sportowym. Uzywajac specjalnych elementow, takich jak kota zgbate,
dzwignie, osie i kota pasowe, uczniowie aktywnie angazuja si¢ w nauke fizyki, tworzac ciekawe budowle, ktore
wprawiaja w ruch.

Zestaw powinien sktada¢ si¢ z:

- 523 elementow

- Pudetko do przechowywania z tackami, wym. 42 x 31 x 15,5 cm

- Zestaw cze¢$ci zamiennych

- 2 drukowane instrukcje

- Darmowe scenariusze zaj¢é dostgpne online

- 6 scenariuszy zaje¢ do nauki hybrydowe;j

Oraz:

12 osobistych zestawow zaprojektowanych do wykorzystania przez 12 uczniéw kazdy po 102 elementy.

* min. 62 elementy dodatkowe

« Kartonowe pudetko

* 1 drukowana instrukcja

* 1 zestaw dla ucznia

* 6 scenariuszy zaje¢ do nauki hybrydowej

37

Zestaw klockow

Zestaw klockow stuzgcych do kodowania angazujacy uczniow klas 4-8 szkoty podstawowej w nauk¢ STEAM
poprzez eksperymenty fizyczne i wdrazanie zajg¢ z uzyciem metody doswiadczalnej, zapewniajace tatwa,
praktyczng nauke oraz wspieranie zrozumienia fizyki bez potrzeby korzystania z zaawansowanych rozwiazan
elektronicznych, aktywnie uczacych inzynierii i fizyki, tworzacych ciekawe budowle, ktore wprawiaja w ruch.
Zestaw powinien sktada¢ si¢ z:

562 elementow

e Wym. 42 x 31 x 15,5 cm

* Pudetko do przechowywania i czg$ci zamienne

* Drukowana instrukcja

* Zestaw dla 2 uczniow

« 1 zestaw do nauki - dla starszych klas szkoty podstawowej

* Scenariusze lekcji w jezyku polskim

Oraz:

* 12 osobistych zestawow klockow zaprojektowanych do wykorzystania przez 12 uczniéw kazdy po 110
elementow

* min. 62 elementy dodatkowe

« 1 drukowanej instrukcji

* 1 zestawu dla ucznia

* 2 jednostek lekcyjnych dla mtodszych i starszych klas szkoly podstawowej
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Program
multimedialny
przeznaczony do
nauki matematyki

Program multimedialny przeznaczony do nauki matematyki (z elementami jgzyka angielskiego) na etapie edukacji
weczesnoszkolnej, zgodny z obowiazujaca podstawa programowa. Pakiet szkolny powinien obejmowac materiat
edukacyjny dla klas 1 — 3 z licencja dla trzech nauczycieli. Powinien zawiera¢ takze tresci dostosowane dla
dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Zestaw powinien sktadac si¢ z:

* minimum 3500 ekranéw multimedialnych,

« éwiczen,

* minimum 460 zréznicowanych lekcji,

« przewodnika metodycznego dla nauczycieli,

* minimum 70 wzorow kart pracy dla uczniéw w PDF,

* pomocy dydaktycznych (m.in. liczmany, puzzle po angielsku itp.), ktére wptywaja na zréznicowanie lekcji,

« wersji dla minimum trzech nauczycieli,

* bezterminowa licencje.
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Zestaw scenariuszy
do wykorzystania
metod edukacji
STEAM

Zestaw ma by¢ przeznaczony do pracy z klasami IV-VIII, podzielony na 5 interdyscyplinarnych projektow, w
ramach ktorych uczniowie realizuja zagadnienia z podstawy programowej i rozwijaja umiejg¢tnosci:

« kreatywnego rozwiagzywania probleméw z wykorzystaniem narz¢dzi informatycznych,

* pracy w zespole,
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« planowania wtasnej kariery zawodowej,

« poszukiwania, porzadkowania, krytycznej analizy i prezentacji informacji,

« dyskutowania i argumentowania,

« autoprezentacji oraz poznajg znaczenie koncepcji zrownowazonego rozwoju i nabywaja kompetencji z zakresu
ekonomii i przedsigbiorczosci.

Zestaw powinien zawierac:

» minimum 5 Projektow,

* minimum 30 scenariuszy lekcji

* co najmniej 1 zestaw wdrozeniowy

« co najmniej 1 podrecznik dla nauczyciela

« co najmniej 1 pendrive z elektroniczng wersja podrecznika dla nauczyciela, kartami pracy dla uczniow do
wydruku, instrukcjami do dos$wiadczen i materiatami dodatkowymi,

* Webinar w zakresie obstugi proponowanego zestawu dla nauczycieli dostgpny on-line

40 | Klocki do nauki Klocki do nauki zasad inzynierii i robotyki, pozwalajacy stworzy¢ co najmniej 20 réznych robotow, m. in. dzwig,
zasad inzynierii i lawete, ramig¢ robotyczne, itp. Wyposazonych w silniki i pilot zdalnego sterowania pozwalajace modelom
robotyki poruszac¢ si¢. Zestaw powinien sktadac si¢ z co najmniej 229 elementow.

41 | Klocki ze Zestaw klockow ze sterownikiem do nauki zasad inzynierii i robotyki, pozwalajacy stworzy¢ co najmniej 20
sterownikiem do réznych maszyn, m. in. przenosnik taSmowy, pazur mechaniczny, itp. Musza by¢ wyposazone w silniki i pilot
nauki zasad zdalnego sterowania dzieki, ktorym modele moga si¢ poruszac.
inzynierii i robotyki Zestaw powinien sktadaé sie z co najmniej 181 elementow.

42 | Zestaw klockow Zestaw klockow sktadajacy si¢ z co najmniej 656 elementow, zawierajacych m.in.: zdalnie sterowany naped - mini
pad i 4 kota z oponami. Pozwalajgcy na zabawy konstrukcyjne, eksperymenty naukowe, programowanie oraz
kodowanie, sztuke i projektowanie czy gry edukacyjne poprzez réznorodne formy edukacji STEAM podczas
zabawy z proponowanych zestawem.

43 | Zestaw klockow Zestaw klockow sktadajacy sie z co najmniej 635 elementow, zawierajacych m.in.: zdalnie sterowany naped - mini
pad i 4 kota z oponami. Pozwalajacy na zabawy konstrukcyjne, eksperymenty naukowe, programowanie oraz
kodowanie, sztuke i projektowanie czy gry edukacyjne poprzez réznorodne formy edukacji STEAM podczas
zabawy z proponowanych zestawem.

44 | Sensoryczne kola Zestaw sensorycznych kot w dwoch rozmiarach i o réznych strukturach. Wykonane z migkkiego silikon.

Stuzace do ¢wiczen zmystu dotyku, masazu stop i rak itp.
W komplecie ma by¢ woreczek na mate kota.

* 10 szt.

*ér. 8125 cm

45 | Zestaw szczotek i Zestaw do stymulacji sensorycznej, ktory sktada si¢ z drewnianych watkow do masazu i szczotek.
walkow do Zestaw ma si¢ sktada¢ z pigciu elementow:
stymulacji « okraglego czterokotlowego masazera (wym. 16 x 8 cm)
sensorycznej » matego czterokotowego gumowego watka do masazu (wym. 10 x 6,5 cm)

» dwukotowego masazera karku (wym. 15 x8 cm)
« szczotki do masazu (wym. 13 x 7,5 cm)
« okraglej szczotki do masazu (wym. 11 x 11 cm)

46 | Gra Dotykowa gra ze zwierzetami, oparta na metodzie edukacyjnej Montessori. Gra edukacyjna, ktora pozwalajaca
dzieciom na poznawanie okre§lonych obszaréw i zdobywanie istotnych kompetencji, ktore sg istotne w
pozniejszych etapach zycia.

Gra musi zawierac:

* pudetko 0o wym. 25 x 19 x 18 cm

* 6 plansz-puzzli o wym. 16 x 16 cm

* 12 kartonikow ze zwierzetami o wym. 4,5 x 5,5 cm do 8 X 6 cm
*od 3 lat

47 | Zestaw do Zestaw guzikow do sortowania i nawlekania sktadajacy si¢ z liczmanéw-guzikéw w réznych ksztattach i kolorach,
nawlekania zawierajacy co najmniej 90 szt. i przeznaczony dla dzieci od 3 lat

48 | Swiecace klocki Zestaw 12 duzych $wiecacych klockow sensorycznych, §wiecacych co najmniej przez 3 minuty. Zabawa klockami
sensoryczne pomaga dzieciom zrozumie¢ zwiazek przyczynowo-skutkowy.

Zestaw powinien zawiera¢ co najmniej:

12 klockéw w kolorach: niebieski, zielony, zolty, pomaranczowy, rézowy, fioletowy;
2 kable USB (1 kabel fadujacy co najmiej 3 klocki).

Przeznaczone dla dzieci od 10 miesiecy

49 | Platforma do Platforma z labiryntem do balansowania, pozwalajaca na ¢wiczenie koordynacji wzrokowo-ruchowej, precyzji
balansowania ruchow i koncentracji. Zestaw powinien zawiera¢ wymienne plansze z réznymi wariantami labiryntu i 2 kuleczki.

Powinien by¢ przeznaczony dla dzieci od 3 lat.

50 | Sensoryczne plytki Plytki sensoryczne z wktadami olejowymi wewnatrz. Wykonane na antyposlizgowej gumie.
podlogowe W zestawie ma by¢ co najmniej 4 szt. ptytek.

51 | Pakiet operacje Pakiet zawierajacy operacje myslowe i pamig¢é zawiera¢ musi:

myslowe

« 24 karty, na ktorych zostaly przedstawione w symboliczny sposob czynnosci stuzace ¢wiczeniom w
nasladowaniu, rozpoznawaniu i nazywaniu czynnosci oraz w zapamigtywaniu sekwencji ruchowych.

« Gra przeznaczona do celow edukacyjnych, wykorzystywana w terapii zaburzen w sferach percepcji wzrokowej,
motorycznej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej. Gra ma by¢ ukierunkowana na ksztatcenie i rozwdj zdolnosci
manualnych oraz rozwdj zmystow, stymulacje i koordynacje pracy obu potkul mézgowych. Celem gry ma by¢
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wzmocnienie koncentracji i uwagi, odbior sensoryczny, pobudzenie kreatywnosci oraz relaks. Gra polegajaca na
uktadaniu wzordéw poprzez przesuwanie kulek umieszczonych w pudetku, przez otwory w spodniej czgsci
pojemnika. W skatg gry ma wchodzi¢ pojemnik, 18 kart zadan, 24 kuleczki

« Gra edukacyjna majaca na celu ¢wiczenie myslenia przyczynowo skutkowego oraz u§wiadomienie dzieciom
konsekwencji nieprzestrzegania podstawowych zasad bezpieczenstwa.

Gra musi zawiera¢ 4 magnetyczne plansze formatu A3 przedstawiajace rozne sytuacje, w ktorych konieczna jest
interwencja przedstawicieli stuzb ratowniczych (strazaka, policjanta, lekarza i ratownika) oraz z 16 mniejszych
magnetycznych obrazkow (po 4 obrazki do kazdej tabliczki), przedstawiajacych niebezpieczne zachowania, ktore
mogty doprowadzi¢ do danych wydarzen,

« Karty do pracy ukazujace cykl zycia rodzinnego jako naturalnego procesu rozwojowego. Przedstawiajace etapy
rozwoju rodziny - od chwili, gdy chtopak i dziewczyna poznajg si¢, poprzez ich §lub, narodziny dzieci, az do
czasu odchodzenia dzieci z domu. Uktadanie i omawianie historyjki majgce na celu uswiadomienie dziecku role
rodziny, wspierajacy proces adaptacji do sytuacji narodzin mtodszego rodzenstwa, umiejgtnosci tworzenia historii
i opowiadan, uktadania dialogoéw. Do pracy podczas zaje¢ indywidualnych i grupowych, dydaktycznych, jak i
terapeutycznych - szczegdlnie z dzie¢mi z zaburzeniami wigzi, zaburzeniami emocjonalnymi, zespotem
Aspergera, autyzmem, niepetnosprawnoscia intelektualna,

* Rodzina - historyjki obrazkowe

« Gra (szukanie par) zawierajaca co najmniej 32 kartoniki, prezentujgca kilka sposobow na codzienne dbanie o
srodowisko przyrodnicze, uczaca, jak nalezy oszczgdza¢ wode, energie, segregowac rozne rodzaje odpadow, a
takze zachecajaca do codziennego korzystania z roweru i toreb wielokrotnego uzytku.

52 | Hamak Hamak terapeutyczny w ksztatcie , kropli” wykorzystywany w terapii integracji sensorycznej wykonany z
terapeutyczny materiatu Oxford w zestawie z poduszka $rodku. Hamak musi by¢ wyrobem medycznym klasy 1.
kropla *$r. 70 cm
e wys. 140 cm
* obcigzenie co najmniej 75 kg
53 | Panel $wietlny Panel $wietlny do podswietlania prac plastycznych oraz przejrzystych i przezroczystych obiektow, obserwowania
wzorow, ksztattow i kolorow. Pozwalajacy na ustawienie 3 poziomow jasnosci i 8 roznych kolorow. Sterowany za
pomocg przyciskow z boku ekranu. Format A3 lub A2.
* min. wym. 66 x 48 x 1 cm
Waga max. 4,4 kg
54 | Pufa Pufa wypetniona granulatem w ksztalcie banana. Pokrowiec wykonany z poliestru.
* wym. ok. 100 x 45 x 50 cm. Wybor kolorystyki do ustalenia z uzytkownikiem przed dostawa.
55 | Biblioteczka z Biblioteczka z siedziskiem z materacem mocowanym na napy, wykonana z ptyty laminowanej w tonacji klonu
laweczka oraz bialej, o gr. co najmniej 18 mm. Materac wykonany z pianki, pokryty trwata tkaning PVC, tatwa do
utrzymania w czystosci.
56 | Zestaw puf ze Zestaw co najmniej 10 piankowych puf w kilku pastelowych kolorach umieszczonych na stojaku. Stojak ma by¢
stojakiem wykonany ze sklejki brzozowej o gr. co najmniej 18 mm powleczonej transparentnym lakierem wodnym i
wyposazony w kotka (2 z blokada).
e wym. puf 30 x 30 x 10 cm
» wym. stelaza 108 x 40 x 47 cm
57 | Gra do ¢éwiczen Gra przeznaczona do ¢wiczen poprawnej artykulacji glosek sz, z/rz, ¢z, dz- s, z, ¢,dz - §/si, 2/zi, ¢/ci, dz/dzi
poprawnej (nagtos) p, b (nagtos, $rodgtos, wygtos).
artykulacji glosek Zestaw ma zawiera¢ 16 pionkow, kostke do gry i instrukcje.
sz, 7/rz, ¢z, dz
58 | Gra domino Gra domino logopedyczne przeznaczone dla dzieci z trudno$ciami w réznicowaniu glosek p-b. Na kartonikach
logopedyczne domina maja znajdowac¢ si¢ stowa, zawierajace gtoske p lub b.
Przeznaczone dla dzieci:
* z op6znionym rozwojem mowy, niedoksztalceniem mowy o podtozu neurologicznym,
« ze spektrum autyzmu,
« z niedostuchem.
Zestaw powinien sktada¢ si¢ z co najmniej 24 kartonikow
59 | Zestaw Zestaw logopedycznych pomocy dydaktycznych. Zestaw ma zawieraé:
logopedycznych * Loteryjka obrazkowa - gra logopedyczna,
pomocy * Dmuchajka,
dydaktycznych * Bystre oczko - karty do gry,

* Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek sz, z, cz, dz,

* Materialy wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek s, z, ¢, dz,

* Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek p, pi, b, bi,

* Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek dentalizowanych,

* Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek f, fi, w, wi, 1, ch (h),
* Material wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek t, d, m, mi, n, ni (1),
* Material wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek k, ki, g, gi,

* Material wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy glosek $, z, ¢, dz,

» Dzwigki naszego otoczenia - zgadywanki obrazkowo-dzwigkowe,

¢ Stowa i zdania,

« Kto to? Co to? Rzeczownik,

¢ Co robi? Co si¢ z nim dzieje? Czasownik,

« Slysze, widze i wymawiam. Cwiczenia kinestezji artykulacyjnej,

* Onomatopeje,
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Onomatopeje - karty do prezentacji,
Poznajemy dzwigki,

Jaki? Przymiotnik,

Roéznicowanie glosek cz-c,
Roéznicowanie glosek sz-s,

Rozumiem i nazywam,
Kwestionariusz do badania artykulacji,
Postuchaj/zobacz, zapamigtaj, ut6z,
Nasladuj albo zgaduj,

Przed, po a co pomigdzy?,

Historyjki obrazkowe 4 - elementowe,
Historyjki obrazkowe 6 - elementowe,
Piorka teczowe 225 g,

» Historie z porami roku
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Pomoce do terapii
integracji
sensorycznej

Zestaw pomocy do terapii integracji sensorycznej, musi zawierac:

« klocki magnetyczne z kartami zabaw

« drewniana uktadanka — ¢wiczenia lewopotkulowe, zawierajace drewniang tabliczke jako podstawa uktadanki,
drewniane szczypce, 39 drewnianych kulek o ér. 1 cm,

« tabliczki magnetyczne — gra magnetyczna z kolorowymi gumkami, gumki naciagane na zabkowanych,
drewnianych tablicach, tworzgce w ten sposob wzor z karty lub samodzielnie wymyslony,

« zgadywanki obrazkowo-dzwickowe — odglosy przyrody , zawierajace co najmniej 20 plansz dwustronnie
drukowanych, kolorowych wraz z ptyta CD,

* beben dwustronnie przezroczysty, okragly o §rednicy 25 cm, w ktorym w bezpieczny sposdb umieszczone sg
metalowe kuleczki. Podczas poruszania pudetkiem przemieszczajace si¢ wewnatrz kuleczki imituja dzwigk szumu
fal.

* puszki zapachowe- sze$¢ par szklanych stoiczkow na drewnianej podstawce, do wlozenia naturalnych zapachow.
Stuzgce uwrazliwianiu zmystu wechu poprzez ¢wiczenia rozpoznawania zapachu, czy dobieranie par.

« duza piaskownica z tablica- pomoc do zabaw z piaskiem, wplywajaca na rozwoj motoryki rak. Zachecajaca do
pisania, rysowania, zabawy wateczkami, przyozdabiania wykonanych wzoroéw. Piaskownica ma posiada¢
przezroczyste dno, umozliwiajace podktadanie kolorowego tha dla uatrakcyjnienia efektow pracy.

« 561 do piaskownicy 1.3 kg

« fakturowa opaska z kulka- wykonana z fragmentow materiatoéw o r6znych fakturach, posiadajaca wewnatrz
opaski ukrytg kulke, ktorg mozna przesuwac.

* zestaw co najmniej 26 drewnianych, dotykowych liter- pozwalajacy §ledzi¢ ksztalty liter palcem lub drewnianym
pisakiem dotgczonym do zestawu,

« zestaw co najmniej 6 mat sensorycznych do masazu stop,

« gra terapeutyczno- rehabilitacyjna przeznaczona do treningu pamigci i zmystu dotyku

» wyprofilowane, antyposlizgowe potkule wypetnione piaskiem. Stuzace do chodzenia po nich z zachowaniem
roéwnowagi, ¢wiczace koordynacj¢ ruchowg i sprawno$c.

« worek do zabaw ruchowych — rozmiar L pomaranczowy- zapewniajacy stymulacje czucia glebokiego,
pobudzajacy do pracy migsnie i stawy, rozwijajacy sprawno$¢ motoryczna, koordynacj¢ oraz ¢wiczacy i
rozciagajacy cate ciato. Elastyczny, odporny na rozdarcia materiat z dodatkiem lycry.

« pitka do aktywnosci sensorycznej 1kg
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Modut do robota
edukacyjnego pakiet
spoleczno-
emocjonalny

Modut do robota edukacyjnego wspomagajacy kompetencje spoteczno-emocjonalne z wykorzystaniem
interaktywnego robota edukacyjnego i dotaczonych pomocy dydaktycznych pomagajacy dzieciom zaangazowac
si¢ w proponowane aktywnosci i utatwiajacy przyswajanie nowej wiedzy.

Zestaw ma zawierac:

- zestaw scenariuszy zajec, 50 szt.

- maty edukacyjne, 2 szt.

- zestawy fiszek, 5 kpl.

- karty pracy

- robot edukacyjny kompatybilny z modutem, 1 szt.
Minimalne wymagania techniczne robota:

Czujnik wykrywania dzwigku ( mikrofon)

* Glosnik

« Swiatta — oczy: diody LED RGB

* Swiatta — czutki: diody LED RGB

« Swiatto punktowe: dioda LED RGB (z tytu)

* Czujnik detekcji przeszkod

« Sensor odlegto$ci (zakres do 100 cm)

* Czujnik dotyku

* min. 2 czujniki kontrastu podtoza

« System $ledzenia czarnej linii na podtozu

« 2 systemy mierzenia precyzji ruchu (pomiar przejechanej przez robota odlegtosci i katow obrotu)
* Gniazdo microUSB umozliwiajace komunikacj¢ z
urzadzeniami zewngtrznymi

* min. 6 wbudowanych gniazd magnetycznych do akcesoriow
» Komunikacja z innymi robotami

* Mozliwos¢ nagrywania wlasnych dzwickow
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Gra do nauki j.
angielskiego

Kostki do nauki jezyka angielskiego konwersacje - pytania dotyczace rozumienia tekstu. Kostki maja by¢
wykonane z pianki, na bokach kazdej z nich maja by¢ zapisane rézne pytania lub zdania.
W zestawie ma by¢ co najmniej 6 kostek.
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Gra do nauki j.
angielskiego do
budowania zdan

Gra w ukladanie zdan utatwiajaca dzieciom naukg jgzyka angielskiego. Kostki domina wraz z przewodnikiem po
¢wiczeniach musza znajdowac si¢ w walizce z uchwytem.
114 dwustronnych, kolorowych kostek domina ma zawiera¢:
* 56 x Czasowniki (pomarafnczowy)

* 46 x Rzeczowniki (niebieski)

* 38 x Przymiotniki (zotty)

* 28 x Zaimki (jasnoniebieski)

* 20 x Przystowki (zielony)

* 18 x Przyimki (fioletowy)

* 12 x Znaki interpunkcyjne (biaty)

* 10 x Spojniki (czerwony)

* wym. kostek domina: 2 cm x 4,5 cm

« opakowanie-stoik o wym. 11 x 9 x 18 cm

*0d 6 do 10 lat
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Gra dydaktyczna do
éwiczen
czasownikow
nieregularnych do
nauki j. angielskiego

Gra dydaktyczna do nauki j. angielskiego w postaci puzzli do ¢wiczen czasownikow nieregularnych. Opakowanie
ma zawiera¢ grupy puzzli do ¢wiczenia odmiany co najmniej 100 czasownikow nieregularnych, podzielonych
kolorystycznie na trzy grupy wraz z instrukcja i 6 propozycjami zabaw z puzzlami.

Opakowanie ma zawierac:

Min. 300 puzzli o wym. od 4,9 x 2,7 x 0,2 do 6,5 x 2,7 x 0,2 cm

instrukcje z 6. propozycjami zabaw z puzzlami.
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Gra dydaktyczna do
nauki j. angielskiego

Gra dydaktyczna planszowa pomagajaca uczniowi/graczowi spostrzec i zrozumieé¢ réznicg pomiedzy czasami
Present Simple, a Present Continuous.

Gra musi zawierac:

« plansza z lakierowanego kartonu o wym. 33,6 x 23,6 x 0,2 cm

* 50 kart z czasownikami 0 wym. 8,7 x 5,6 cm

* 4 plastikowe pionki

* kostka

« instrukcja.
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Gra do nauki j.
angielskiego

Kostki do nauki jezyka angielskiego- pytania dotyczace rozumienie tekstu.
Na bokach kazdej z nich zapisano rézne pytania lub zdania.
W zestawie ma by¢ co najmniej 6 kostek.
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Wyposazenie kacika
emocji

W sktad wyposazenia kacika emocji ma wchodzi¢:

1) Parawan wyciszajacy niski ze sztywng rama obciagnieta materiatlem, ustawiane na aluminiowych
podstawkach z mozliwoscia taczenia kilku parawanow pod réznym katem wraz z 2 podstawkami o
wym. 38 x 4 x 10,3 cm, 4 haczykami i drazkiem do t3aczenia parawanow, w kolorze szarym- 2 szt.

2) Parawan wyciszajacy niski ze sztywna rama obciagnicta materiatem, ustawiane na aluminiowych
podstawkach z mozliwoscia taczenia kilku parawanow pod réznym katem wraz z 2 podstawkami o
wym. 38 x 4 x 10,3 cm, 4 haczykami i drazkiem do taczenia parawanow, w kolorze zielonym- 3 szt.

3)  Materac antyposlizgowy stanowigcy podktad do ¢wiczen, obszyty trwala tkaning PCV, niezawierajaca
ftalanow, tatwa do utrzymania w czystosci, antyposlizgowe podtoze. Wysokos¢ swobodnego upadku
HIC wynoszacy min. 2,1 m. Ggsto$¢ pianki min. 160kg/m3. wym. ok 150 x 90 x 8 cm, w kolorze
niebieskim, wyrob medyczny - klasa I- 1 szt.

4)  Kolorowy dywan pozwalajacy na rozpoznawanie emocji i radzenia sobie z nimi np. wzor z t¢cza,
ciemna chmurg i stoneczkiem, o wymiarach min. 200 x 300 cm- 1 szt.

5)  Maly zestaw materacy piankowych w roéznych kolorach, ksztattach i rozmiarach. Wykonanych z pianki,
pokrytej wysokiej jakosci, bardzo wytrzymata tkaning trudnopalna (klasa palnosci B1), odporna na
plamy i zabrudzenia. Minimalne Parametry tkaniny: 100 % poliester; gramatura: 476 g/mb; tkanina
zgodna z norma DIN 4102-1 oraz EN-PN 1021-1.; $cieralno$¢: 96 000 cykli.- 1 szt.

6) Bialy namiot z okienkiem, z péttransparentnym pokryciem, spetniajacy rolg mini sali do$wiadczania
$wiata czy pomieszczenia, w ktérym dziecko moze si¢ zrelaksowac¢ i odizolowa¢ od zgietku na sali,
wymiary: dt. boku 110 cm ¢ wym. okna 40 x 40 cm * wym. drzwi 60 x 60 cm ¢ max. obciazenie 50 kg, 1
szt.

7) Bialy materac wymiarem dopasowany do biatego namiotu, wykonany z pianki pokrytej trwata tkaning
PCV, fatwa do utrzymania w czystosci - 1 szt.

8)  Worek bokserski- wolnostojacy przeznaczony dla dzieci, wykonany z twardej pianki z podstawa
wypetniona piaskiem, materiat pokrowca zewnetrznego ma by¢ wykonany z poliestru i PVC- fatwego
do czyszczenia. Zamek btyskawiczny ma by¢ wszyty pod przykryciem. wys. 110 cm- 1 szt.

9)  Emocjomierz stuzacy do wskazywania, jakie emocje w danej chwili dziecko odczuwa, okreslania ich
sity oraz podpowiadania, jak obnizy¢ ich natgzenie, 0 wymiarach szer. 50 cm, wys. 51,5 cm, ma by¢
wykonany z lakierowanej ptyty MDF- 1 szt.

10) Zegar emocji uwzgledniajacy osiem stanéw emocjonalnych jakie moga towarzyszy¢ dziecku w réznych
sytuacjach w szkole oraz informujacy, w jaki sposob uczen moze poradzi¢ sobie z ich wyrazeniem- 1
szt.

11) Miegkka gruszka (pufa) wypetniona granulatem, pokryta trwata tkaning PCV, z nadrukowana grozna
ming, przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym do roztadowywania ztosci w
bezpieczny sposob- 1 szt.

12) Pitki emotki- wykonane z pianki poliuretanowej migkkie piteczki z dwustronnie nadrukowanymi
buzkami-emotikonkami o $r. 4,6 cm, zestaw 20 szt.- 1 zestaw.

13) Magiczna kula- lampa stymulujaca uwage dziecka i wprowadzajaca tajemniczy nastrdj poprzez
zmieniajace kolory, mozliwos$¢ regulacji jasnosci i kolorow $wiatta poprzez pilot na podczerwien
(dziatajacy w promieniu 4 m) w zestawie z zasilaczem (czas dziatania natadowanego urzadzenia:
powyzej 8 godzin, czas tadowania: 4-8 godzin). Wykonana z tworzywa sztucznego, max. obcigzenie
100 kg, temp. uzytkowania od -14 do +35 stopni Celsjusza,-1 szt.
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14) Plansza do wytupywania zo$ci ma by¢ wykonana z trwatej i zmywalnej tkaniny PCV - na czerwonym
tle umieszczone sg zolte kontury ,,rozztoszczonych” stop, wym. 44 x 44 cm- 1 szt.

15) Plakat majacy na celu wskazanie dziecku, ktore odczuwa smutek lub ztos¢- jak odreagowac emocje, 1
szt.

16) Sensoryczna/rehabilitacyjna pitka fasolka o wym. 30 cm x 50 cm, ma by¢ wykonana z wysokiej jakosci
PVC i sklasyfikowana jako produkt medyczny klasy I- 1 szt.

17) Bujak w ksztalcie ptaka, pokrycie ma by¢ wykonane z trwatej tkaniny PVC, tatwej do utrzymania w
czystosci, w kolorze niebieskim- 1 szt.

18) Poduszka w kolorze bigkitnym, pokryta bawetniang tkanina, przeznaczona do kacikow
wypoczynkowych, o wymiarach 40 cm x 40 cm- 2 szt.

19) Poduszka w kolorze zottym, pokryta bawelniang tkaning, przeznaczona do kacikow wypoczynkowych,
o wymiarach 40 cm x 40 cm 2 szt.

Cze$¢ 11 - Zakup i dostawa urzadzenia muzycznego interaktywnego

Ip. Nazwa Tlosé Opis szczegélowy — wymagania minimalne

1 Urzadzenie 2 Zestaw sktadajacy si¢ z urzadzenia muzycznego analogowego wspierajacego rozwoj poznawczy dzieci i mlodziezy
muzyczne wraz z oprogramowaniem terapeutycznym zawierajacy aplikacj¢ webowa ze scenariuszami zajec¢ i aktywnosciami
wspierajace wspierajacymi rozwdj w zakresie rozwoju funkcji poznawczych, mowy, umiejetnosci spotecznych, umiejetnosci
rozwoj czytania i pisania, motoryki matej i duzej. Zadania i scenariusze majg by¢ przystosowane sa do pracy z dzie¢mi z
poznawczy zaburzeniami ze spektrum autyzmu, dzie¢mi z dysleksja i dysortografia, dzie¢mi z zaburzeniami mowy.
dzieci i Analogowe urzadzenie z pigcioma modutami muzycznymi, modutem obrazkowym oraz zestawem dodatkow,
mlodziezy+ angazujace dzieci w szeroki wachlarz aktywnosci, stymulujgc rozwoj sensoryczny, emocjonalny, spoteczny,
oprogramowan motoryczny. Pozwalajacy dzieciom samodzielnie eksplorowa¢ §wiat muzyki i programowania, a jego zasady
ie dziatania s odpowiedzig na naturalne potrzeby poznawcze dzieci. Zabawa z tym urzadzeniem wptywa na integracje
terapeutyczne sensomotoryczng, rozbudza dziecigca kreatywno$¢, uczy logicznego myslenia oraz rozwija kompetencje

przysztosci.

Zestaw ma zawiera¢ aplikacje webowa ze scenariuszami zaje¢ i aktywnos$ciami wspierajgcymi rozwdj w zakresie
rozwoju: funkcji poznawczych, mowy, umiejetno$ci spotecznych, umiejetnosci czytania i pisania, motoryki matej i
duzej. Zadania i scenariusze musza by¢ przystosowane do pracy z dzie¢mi z zaburzeniami ze spektrum autyzmu,
dzie¢mi z dysleksja i dysortografig oraz dzie¢mi z zaburzeniami mowy. Aplikacja ma zawiera¢ ponad 60
scenariuszy zaje¢, a w nich: quizy, interaktywne partytury do tworzenia utworow muzycznych, gry, zadania z
czasomierzem, dodatkowe karty pracy, co daje tacznie ponad 1000 zréznicowanych wyzwan!

Elementy zestawu — minimalnie:

- urzadzenie (wym. 100 x 70 x 70 cm; waga 50 kg)

- 5 instrumentow (bgbenek, mtynek, dzwonki D-G, dzwonki C-C, dodo)

- Digit - niemuzyczny modut obrazkowy wraz ze scenariuszami

- pokrowiec wodoodporny

- zasilacz

- 5 pacynek pomagajacych w animowaniu zajeé

- zestaw 6 tasm (2x tasma numeryczna 1-32, mate litery, duze litery, kolory, czysta tasma)

- zestaw do terapii reki "Potacz kropki"

- M-notatnik

- podrecznik dla nauczyciela i terapeuty

- oprogramowanie terapeutyczne zawierajace scenariusze zajg¢ z wykorzystaniem urzadzenia i interaktywne
zestawy aktywnosci dla dzieci z zaburzeniami ze spektrum autyzmu, dzieci z ryzyka dysleks;ji, dzieci z
zaburzeniami mowy

Cena musi zawiera¢ szkolenie dla kadry o minimalnych parametrach:

- szkolenie dla 6 0sob z edukacyjnego lub terapeutycznego wykorzystywania urzadzenia, odbywajace si¢ w miejscu
wskazanym przez zamawiajgcego

- udziat w dwoch grupowych superwizjach

- 5h konsultacji z tutorem terapeutycznym

Oferent zobowiazany jest do podania nazwy/modelu/link lub zalaczy¢ karte produktu/informacje umozliwiajace weryfikacje zaproponowanego
produktu. Weryfikacja oznacza, ze podane dane prowadza do strony internetowej producenta produktu lub jego przedstawiciela/ sklepu internetowego,
na ktérym mozna znalez¢ zaproponowany produkt. Sposéb oceny: Brak mozliwosci weryfikacji zaproponowanego produktu na podstawie podanych

danych powoduje odrzucenie oferty.

To na oferencie ciazy odpowiedzialno$é dostarczenia takich informacji w formularzu ofertowym, aby zamawiajacy mial mozliwos¢ weryfikacji czy
zaproponowany produkt spelnia wymagania opisane w SWZ.

Tlekro¢ w opisie przedmiotu zamowienia wystepuja nazwy konkretnych elementow, wyrobow lub okreslenia (parametry techniczne) sugerujace wyroby, elementy
konkretnych firm, producentow Wykonawca winien uznaé, iz podano produkty przyktadowe, a Zamawiajacy dopuszcza mozliwos$¢ zastosowania elementow,
wyrobow, materialéw rownowaznych o whasciwosciach i funkcjach, parametrach technicznych nie gorszych niz przyjgto w szczegétowym opisie przedmiotu
zamowienia.

Jezeli w opisie przedmiotu zamdwienia wskazano jakikolwiek znak towarowy. patent czy pochodzenie - nalezy przyjaé. ze wskazane patenty, znaki towarowe,
pochodzenie okreslaja parametry techniczne, eksploatacyjne, uzytkowe, co oznacza, ze zamawiajacy dopuszcza ztozenie oferty w tej czgsei przedmiotu

zamowienia o rownowaznych parametrach technicznych, eksploatacyjnych i uzytkowych.
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Jezeli w opisie przedmiotu zamdéwienia wskazano jakikolwiek znak towarowy, patent czy pochodzenie, ilekro¢ wystepuja nazwy konkretnych elementow,
wyrobow lub okreslenia (parametry techniczne, wymiary, waga) sugerujace wyroby elementy konkretnych firm, producentow — Wykonawca winien przyjaé, ze
podano produkty przyktadowe i podane cechy produktu sg orientacyjne. Zamawiajacy dopuszcza mozliwo$¢ zastosowania elementdw, wyrobow, materialdw
rownowaznych o wlasciwosciach nie gorszych niz przyjeto w szczegdlowym opisie przedmiotu zamdwienia oraz o 15% wieksze lub mniejsze co do podanych

wymiarow i wagi.
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