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Stupca, dnia 5 marca 2025 r.
Gmina Miejska Stupca
ul. Putaskiego 21
62-400 Stupca
RIM.271.7.2025
Wykonawcy
ubiegajqcy sie o zamowienie

dotyczy postepowania prowadzonego w trybie podstawowym na zadanie, pn.: ,Zakup i dostawa
pomocy dydaktycznych i wyposazenia cz. 1” realizowane w projekcie Liczy sie kazde dziecko!.

Gmina Miejska Stupca, informuje iz do w/w postepowania zostaty ztozone zapytania do tresci SWZ.
W zwigzku z tym zgodnie z art. 135 ustawy z dnia 11 wrzesnia 2019 r. - Prawo zamowien publicznych
(t.j. Dz.U. z 2024 r., poz. 1320) zw. dalej ustawg, Zamawiajacy przekazuje tres¢ zapytan wraz z
wyjasnieniami:

1. Prosze podac doktadny zestaw pakietu do magicznego dywanu (cz. 18. poz. 4) i dla jakiego
przedziatu klasowego powinien by¢ dostosowany?

Pakiet do magicznego dywanu:
Zestaw 15 gier do zajec edukacyjnych i rehabilitacyjnych dla dzieci o réznym stopniu dysfunkcji. Dla
dzieci w przedszkolu.

Seria gier koryguje, stymuluje zaburzone percepcje, usprawnia motorycznie, wprowadza orientacje
w schemacie ciatfa i orientacje w przestrzeni, daje szanse na regulacje emocji i uczy sposobdw ich
wyrazania.

Podstawowe cechy pakietu:

¢ doskonalenie percepcji wzrokowo-ruchowych,

e usprawnianie motoryczne (ptynnosc ruchdéw),

e obnizenie bgdZ wzmocnienie napiecia miesniowego,

® wzmochienie poczucia sprawstwa, wtasnej wartosci,

e wprowadzenie orientacji w schemacie ciata,

e integracja zmystow,

¢ korygowanie, stymulowanie zaburzonych percepcji,

e umiejetnos¢ w zakresie regulacji emocji i sposobu ich wyrazania,

¢ tworzenie podopiecznym szans optymalnego, wszechstronnego rozwoju

Dysfunkcje:

e deficyty rozwojowe (psychomotoryczne) np. opdznienie rozwoju motoryki duzej (ciata) lub matej
(rak),

e usprawnianie analizy i syntezy wzrokowej,

e zharmonizowanie funkcji wzrokowych i ruchowych,

e wspotdziatanie funkcji wzrokowych, stuchowo-jezykowych, ruchowych,

e poprawa i doskonalenie wolniejszego tempa rozwoju niektérych funkcji psychomotorycznych w
stosunku do wieku podopiecznego

Opis Gier:

1. DZWIEKI (DZWONKI). Gra dzwiekowo — wzrokowo - stuchowa polegajaca na wybieraniu
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odpowiednich par instrumentéw muzycznych.

2. ZELAZKO. Gra ruchowo - koordynacyjna polegajgce na prasowaniu zelazkiem wybranych czesci
garderoby.

3. KALUZE. Gra zrecznosciowo — wzrokowo — stuchowa polegajgca na rozchlapywaniu wody z katuzy.
4. ROB TO CO JA. Gra ruchowa polegajaca na powtarzaniu ¢wiczen gimnastycznych wykonywanych
przez postacie gry.

5. MUSZELKI. Gra sprawnosciowa polegajgca na tapaniu muszelek wynurzajgcych sie z wody.

6. LABIRYNT. Gra koordynacyjno — ruchowa polegajgca na prowadzeniu obiektéw (zwierzeta, rzeczy)
przez labirynt.

7. KWIATY W OGRODZIE. Gra ruchowo — wzrokowa polegajgca na dbaniu o kwiaty w ogrodzie.

8. SZABLON. Gra ruchowo — wzrokowa polegajgca na rozpoznawaniu i dopasowywaniu elementow
do ich szablondéw.

9. MEMORY. Gra wzrokowa polegajgca na zapamietywaniu i odkrywaniu par takich samych
obrazkow.

10. MALOWANIE. Gra ruchowo - wzrokowa polegajgca na malowaniu, zabawie kolorami ksztattami.
11. KSZTALTY. Gra ruchowo — wzrokowa polegajgce na dopasowywaniu ksztattéw do wyswietlanego
wzorca.

12. ZWIERZETA. Gra stuchowo — wzrokowa polegajgca na rozpoznawaniu postaci i dzwiekéw
zwierzat.

13. POJAZDY. Gra stuchowo — wzrokowa polegajgca na rozpoznawaniu rodzajéw i dzwiekdw
pojazdéw.

14. OTOCZENIE DOMOWE. Gra stuchowo — wzrokowa polegajgca na rozpoznawaniu rzeczy i
dzwiekéw w otoczeniu domowym.

15. KALEJDOSKORP II. Gra relaksacyjna polegajgca na zabawie z kalejdoskopem.

2. Cz. 26. pozycja 4. Prosze poda¢, jakie to majg by¢ gry?

Gry- Zestaw gier sterowanych gtosem, do wykorzystania na zajeciach z dzie¢mi z zaburzeniami
stuchu i zaburzeniami poznawczymi.

o Logopedia -Logo-gry

Zastosowanie: profilaktyka i terapia logopedyczna, nauka jezyka, zajecia z dzie¢mi z zaburzeniami
stuchu i zaburzeniami poznawczymi

Odbiorcy: logopedzi, nauczyciele przedszkola, pedagodzy specjalni, rodzice

Beneficjenci: dzieci uczace sie moéwié, dzieci z wadami wymowy i/lub zaburzeniami stuchu i
komunikacji.

W zestawie LOGO-GRY powinien znajdowac sie:

o program multimedialny (licencja na 2 urzadzenia - 2x pendrive)

o profesjonalny mikrofon,

° przewodnik metodyczny zawierajgcy propozycje scenariuszy zajec oraz zestawy tekstéw
terapeutycznych,

o publikacja "Podreczny zestaw obrazkowy".



