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Herb Miasta £om¿a przedstawia wizerunek 

(symbol) “W polu czerwonym z³oty jeleñ

w pierwszej fazie skoku nad czterema 

brunatnymi kamieniami”. Na karcie 

przedstawiono wariant podstawowy herbu

- ozdobny.

herb - wariant podstawowy 1.01Standaryzacja znaku

S
Y

S
T

E
M

 
I
D

E
N

T
Y

F
I
K

A
C

J
I
 
W

I
Z
U

A
L
N

E
J
 
U

R
Z
Ê

D
U

 
M

I
E

J
S

K
I
E

G
O

 
W

 
£
O

M
¯
Y

w
r
z
e
s
i
e
ñ

 
2
0
0
3



Herb Miasta £om¿a przedstawia wizerunek 

(symbol) “W polu czerwonym z³oty jeleñ

w pierwszej fazie skoku nad czterema 

brunatnymi kamieniami”. Na karcie 

przedstawiono wariant uzupe³niaj¹cy herbu

- uproszczony.

herb - wariant uproszczony 1.02Standaryzacja znaku
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Siatkê modu³ow¹ wykorzystuje siê do 

powielania herbu w przypadku koniecznoœci 

jego odwzorowania na du¿ych p³aszczyznach. 

Modu³em jest kwadrat o boku równym 1/10 

wysokoœci symbolu - jelenia wraz

z kamieniami. Na karcie zaznaczono lini¹ 

przerywan¹ pole wykorzystywane do aplikacji 

herbu w kontrze.

herb na siatce modu³owej 1.03Standaryzacja znaku
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Znak jest podstawowym elementem Systemu 

Identyfikacji Wizualnej oraz systemu 

prezentacji Urzêdu. Zbudowany jest z wariantu 

podstawowego herbu oraz logotypu “Urz¹d 

Miejski w £om¿y” oddzielonego za pomoc¹ 

elementu porz¹dkuj¹cego. Znak wystêpuje

w dwóch podstawowych formach u¿ytkowych 

- centralnej oraz bocznej.

formy podstawowe znaku 1.04Standaryzacja znaku

forma boczna

forma centralna



Na karcie przedstawiono znak w formie 

uzupe³niaj¹cej. Wykorzystywany jest na 

elementach Systemu Identyfikacji Wizualnej 

Urzêdu prezentuj¹cych Miasto £om¿a. 

Zbudowany jest z wariantu podstawowego 

herbu oraz logotypu “£om¿a” oddzielonego

za pomoc¹ elementu porz¹dkuj¹cego.

Znak wystêpuje w dwóch uzupe³niaj¹cych 

formach u¿ytkowych - centralnej oraz bocznej.

formy uzupe³niaj¹ce znaku 1.05Standaryzacja znaku

forma boczna
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forma centralna



formy uproszczone znaku 1.06Standaryzacja znaku

forma boczna
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forma centralna

Na karcie przedstawiono znak w formie 

uproszczonej. Wykorzystywany jest na 

elementach Systemu Identyfikacji Wizualnej 

Urzêdu prezentuj¹cych Miasto £om¿a. 

Zbudowany jest z wariantu uproszczonego 

herbu oraz logotypu “£om¿a” oddzielonego

za pomoc¹ elementu porz¹dkuj¹cego.

Znak wystêpuje w dwóch uzupe³niaj¹cych 

formach u¿ytkowych - centralnej oraz bocznej.



Na karcie przedstawiono zasady budowy 

znaku i proporcje dla form podstawowych

w zestawieniu z logotypem “Urz¹d Miejski

w £om¿y” oraz dla form uzupe³niaj¹cych

w zestawieniu z logotypem “£om¿a”.

Za jednostkê wymiarowania przyjêto 

wysokoœæ logotypu dla poszczególnych 

zestawieñ.

budowa i proporcje znaku 1.07Standaryzacja znaku

proporcje dla formy bocznej

proporcje dla formy centralnej
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proporcje dla form uzupe³niaj¹cych
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Na karcie przedstawiono zasady konstrukcji 

pola podstawowego i ochronnego dla form 

podstawowych oraz uzupe³niaj¹cych znaku.

Pole podstawowe wyznacza optymalny obszar 

do umieszczenia znaku w polu zamkniêtym. 

Do wyznaczenia pola podstawowego u¿yto 

literê “O” z logotypu.

Pole ochronne okreœla obszar dooko³a znaku,

w którym nie mo¿e pojawiæ siê ¿adna obca 

forma zarówno graficzna jak i tekstowa.

Do wyznaczenia pola ochronnego u¿yto literê

“O” z logotypu.

pole podstawowe i ochronne 1.08Standaryzacja znaku

pole podstawowe i ochronne

dla formy bocznej

pole podstawowe i ochronne

dla formy centralnej

jednostka wymiarowania - prostok¹t opisany na literze “O” z logotypu

linia wyznaczaj¹ca granicê pola podstawowego

linia wyznaczaj¹ca granicê pola ochronnego

linia wyznaczaj¹ca granicê pola znaku
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pola podstawowe i ochronne

dla form uzupe³niaj¹cych



Na karcie przedstawiono przyk³ady 

poprawnego zastosowania pola 

podstawowego oraz ochronnego znaku.

zastosowanie pola

podstawowego i ochronnego

1.09Standaryzacja znaku
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przyk³ad zastosowania

pola podstawowego - kaseton

przyk³ad zastosowania

pola ochronnego - ingerencja tekstem lub grafik¹



Karta przedstawia podstawowe warianty 

kolorystyczne znaku. W miarê mo¿liwoœci 

nale¿y pos³ugiwaæ siê pe³n¹ wersj¹ 

kolorystyczn¹ znaku.

Podstawowymi kolorami Urzêdu s¹:

¯ó³ty £om¿a - PANTONE 123

Czerwony £om¿a - PANTONE 485

Brunatny £om¿a - PANTONE 477

Bia³y £om¿a - PANTONE Trans. White

Czarny £om¿a - PANTONE Process Black

Dopuszcza siê zast¹pienie koloru zó³tego 

z³otym.

znak w kolorystyce podstawowej 1.10Standaryzacja znaku
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Czarny £om¿a - Black - 100%

Brunatny £om¿a - Black - 80%

Czerwony £om¿a - Black - 50%

¯ó³ty £om¿a - Black - 15%
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Karta przedstawia warianty kolorystyczne 

znaku. W miarê mo¿liwoœci nale¿y pos³ugiwaæ 

siê pe³n¹ wersj¹ kolorystyczn¹ znaku.

Wersje achromatyczne i monochromatyczne 

stosujemy w uzasadnionych wypadkach 

(ograniczenia technologiczne, projektowe).

warianty kolorystyczne znaku 1.11Standaryzacja znaku
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Karta ilustruje dopuszczalne wersje 

kolorystyczne t³a znaku. Podstawowym t³em 

jest t³o w kolorze bia³ym. Dopuszcza siê 

aplikacjê znaku na przedstawionych poni¿ej 

t³ach.

t³o znaku 1.12Standaryzacja znaku
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Aplikuj¹c znak na tle niejednorodnym, na 

przyk³ad na fotografii nale¿y kierowaæ siê 

zasad¹ doboru materia³u o walorze jasnym. 

Nie zawsze jest to jednak mo¿liwe.

W przypadku, gdy znak ma siê pojawiæ na 

fotografii walorowo ciemnej, nale¿y u¿yæ 

wersjê negatywow¹ lub w kontrze. Karta 

ilustruje ideê oraz przyk³ady poprawnej 

aplikacji znaku na ró¿nych rodzajach fotografii. 

Umieszczaj¹c znak nale¿y pamiêtaæ

o zachowaniu pola podstawowego

i ochronnego.

znak na tle niejednorodnym 1.13Standaryzacja znaku
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t³o ciemne - znak w kontrze t³o jasne
100% 50% 0%

fotografia kolorowa - znak pe³nokolorowy w kontrze fotografia kolorowa - znak pe³nokolorowy

fotografia czarno-bia³a - znak achromatyczny - negatyw fotografia czarno-bia³a - znak achromatyczny - pozytyw



Kolorystyka Urzêdu jest jednym z najbardziej 

istotnych czynników kszta³tuj¹cych to¿samoœæ 

i sposób postrzegania instytucji. Kolory znaku 

powinny byæ jak najbardziej zbli¿one do 

kolorów PANTONE niezale¿nie od techniki 

reprodukcji. Poni¿sze zestawienie okreœla 

parametry dla podstawowych materia³ów

i technik drukarskich.

1.14Standaryzacja znaku
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PANTONE 123 PANTONE 485 PANTONE 477

¯ó³ty £om¿a

Kolory podstawowe 

Technika reprodukcji / kolor

Czerwony £om¿a

Brunatny £om¿a

Bia³y £om¿a

123

485

477

Trans White

PANTONE CMYK ASLANRGB RAL

0:30.5:94:0

0:100:91:0

72:87:100:0

0:0:0:0

236:164:42

215:45:49

98:64:51

255:255:255

11911

11921

11985

11901

1023

3020

8002

9003

Czarny £om¿a Process Black 0:0:0:100 42:39:39 11995 9017

3M Tartan 

2500-26

2500-44

2500-92

2500-10

2500-21

Srebrny £om¿a

Kolory uzupe³niaj¹ce

877 - - 11970 9006

tabela kolorów i technik reprodukcji

2500-58

14 mm 16 mm 14 mm 200 mm

druk offsetowy sitodruk tampondrukTechnika odwzorowania t³oczenie folia

tabela wielkoœci minimalnych symbolu

h

18 mm

Przy zbyt du¿ych zmniejszeniach herb ulega 

zniekszta³ceniu optycznemu, traci na 

czytelnoœci. Aby temu zapobiec okreœlone 

zosta³y minimalne wielkoœci dla 

podstawowych technik reprodukcji.

Uwaga!

Kolorystyka przedstawiona w opracowaniu 

jest symulacj¹ kolorów z drukarki 

atramentowej i s³u¿y jedynie celom 

ilustracyjnym.

Kolory nale¿y dobieraæ wed³ug podanych

na karcie wartoœci.

Z³oty £om¿a 873 - - 11978 -2500-54

10 mm 12 mm 10 mm 150 mm14 mm

h

kolorystyka i wielkoœci minimalne



Znak w formie podstawowej nale¿y 

pozycjonowaæ centralnie wzglêdem okreœlonej 

p³aszczyzny. Pozycjonowanie lewostronne

i prawostronne ma zastosowanie dla formy 

bocznej znaku. W szczególnych sytuacjach 

dopuszcza siê pozycjonowanie centralne dla 

formy bocznej znaku.

Na karcie przedstawiono dopuszczalne 

po³o¿enia znaku na rozwiniêciach ró¿nych 

p³aszczyzn.

pozycjonowanie znaku 1.15Standaryzacja znaku

linia wyznaczaj¹ca granicê pola podstawowego

linia wyznaczaj¹ca granicê pola ochronnego

Uwaga!

Nale¿y przestrzegaæ regu³ pola podstawowego

i ochronnego.

Na powierzchniach zamkniêtych (w¹skich) 

stosujemy znak w polu podstawowym, 

natomiast powierzchnie otwarte wymagaj¹ 

aplikacji znaku w polu ochronnym.

rys. 3 rys. 7rys.1

rys. 4

rys. 2

rys. 5 rys. 6

Pozycjonowanie znaku na elementach 

zmieniaj¹cych wymiar poziomy (powierzchnie 

zamkniête - rys. 1, rys. 2, rys. 3).

Pozycjonowanie znaku na elementach 

zmieniaj¹cych wymiar pionowy i poziomy 

(powierzchnie otwarte - rys. 4, rys. 5, rys. 6).

Pozycjonowanie znaku na elementach 

zmieniaj¹cych wymiar pionowy (powierzchnie 

zamkniête - rys.7).
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Wersje dekoracyjne i plastyczne symuluj¹ 

zachowanie siê znaku przy zastosowaniu 

wybranych technologii. Na karcie 

przedstawiono formy reliefowe oraz formê 

przestrzenn¹ znaku.

formy dekoracyjne znaku 1.16Standaryzacja znaku
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relief wypuk³y relief wklês³y

forma przestrzenna znaku - pleksi

forma do t³oczeñ



Karta ilustruje zasadê konstruowania uk³adu 

multiplikacyjnego. Przedstawia przyk³ady

w obrêbie kolorystyki podstawowej

jak i w obrêbie gradientów kolorystycznych. 

Uk³ad multiplikacyjny mo¿na pochyliæ pod 

k¹tem 15 stopni. Wystêpowanie herbu

i logotypu samodzielnie jest wyj¹tkow¹ 

sytuacj¹ i ma miejsce tylko w tym 

zastosowaniu.

uk³ady multiplikacyjne 1.17Standaryzacja znaku
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przyk³ady uk³adów multiplikacyjnych

zasada tworzenia uk³adu multiplikacyjnego - modu³ prostok¹t opisany na herbie



Karta ilustruje przyk³ady typowych zagro¿eñ 

zwi¹zanych z aplikacj¹ znaku. Nie wolno 

ingerowaæ w budowê znaku oraz stosowaæ 

innej ni¿ okreœlona w opracowaniu 

kolorystyka.

formy niedozwolone znaku 1.18Standaryzacja znaku
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Zabrania siê!

3. zmieniaæ kolorystyki znaku

5. deformowaæ znaku poprzez

œci¹ganie, rozci¹ganie

1. dodawaæ do znaku obcych form graficznych

i tekstowych

7. zmieniaæ logotypu

4. manipulowaæ kolorystyk¹ znaku

6. zmieniaæ proporcji, upraszczaæ

i przestawiaæ elementów

2. stosowaæ lustrzanego odbicia

elementów znaku

8. zmieniaæ herbu



zestawienia u¿ytkowe 1.19

Zestawienia u¿ytkowe s³u¿¹ komunikacji 

organów Urzêdu Miejskiego.

Herb wystêpuje w wariancie kolorystycznym 

podstawowym oraz ozdobnym (kolor ¯ó³ty 

£om¿a - PANTONE 123 zostaje zast¹piony 

kolorem Z³otym £om¿a - PANTONE 873).

Standaryzacja znaku
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1.20
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Elementy systemowe stanowi¹: stylizowany 

fragment herbu oraz ³uk, wykorzystywane jako 

dodatkowe elementy graficzne wspomagaj¹ce 

System Identyfikacji Wizualnej Urzêdu. 

elementy systemoweStandaryzacja znaku

1 3 5 7 9 11 13 15

1

3

5

7

9

11

13

15

17

19

21

konstrukcja ³uku - elementu systemowego

stylizacja fragmentu herbu na siatce modu³owej - element systemowy



Zurich PL (bold)

- tytu³y

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789!@#$%^&*()_+<>?

Zurich PL (normal)

- teksty

Zurich LtPL (normal)

- teksty, opisy

Zurich CnPL (normal)

- teksty, tabele

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789!@#$%^&*()_+<>?

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789!@#$%^&*()_+<>?

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789!@#$%^&*()_+<>?

Zurich PL (bold italic)

- tytu³y i podtytu³y

Zurich PL (normal italic)

- opisy, wyró¿niki

Zurich LtPL (normal italic)

- opisy, wyró¿niki

Zurich CnPL (normal italic)

- opisy, wyró¿niki

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789!@#$%^&*()_+<>?

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789!@#$%^&*()_+<>?

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789!@#$%^&*()_+<>?

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

0123456789!@#$%^&*()_+<>?

Typografia jest wa¿nym elementem 

Identyfikacji Wizualnej Urzêdu. 

Konsekwentne stosowanie indywidualnej 

typografii sprzyja dobrej identyfikacji, 

komunikat jest uporz¹dkowany i klarowny. 

Typografiê u¿ytkow¹ tworz¹ czcionki z rodziny 

Zurich PL / Univers. 

typografia u¿ytkowa 1.21Standaryzacja znaku
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Logotyp - krój zaprojektowany indywidualnie

na bazie istniej¹cego liternictwa



Karta przedstawia zamiennik systemowy - 

czcionkê Arial CE.

Typografia ta stosowana jest w komunikacji 

Urzêdu drog¹ internetow¹. Wykorzystywana 

jest w prezentacjach multimedialnych,

jak równie¿ w korespondencji za pomoc¹ 

edytorów tekstu.

typografia multimediów 1.22Standaryzacja znaku
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Arial CE (bold italic)

- opisy, wyró¿niki

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789!@#$%^&*()_+<>?

Arial CE (normal italic)

- opisy, wyró¿niki

Arial CE (bold )

- teksty

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789!@#$%^&*()_+<>?

Arial CE (normal)

- teksty

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789!@#$%^&*()_+<>?

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789!@#$%^&*()_+<>?
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