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Projekt grantowy „Cyfrowa Gmina”, tytuł operacji:
Zakup monitorów interaktywnych w ramach wspierania działalności edukacyjnej dla Szkoły Podstawowej z Oddziałami Dwujęzycznymi im. A. i Wł. Niegolewskich w Opalenicy.
SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
Monitor interaktywny – parametry minimalne
	· Monitor interaktywny – 17 szt.
· Dostawa sprzętu /wraz z transportem/  z wymaganym okablowaniem i akcesoriami pod adres:
Szkoła Podstawowa z Oddziałami Dwujęzycznymi im. Andrzeja i Władysława Niegolewskich w Opalenicy, ul. Poznańska 37, 64-330 Opalenica.
· Wykonawca zobowiązany jest do instalacji sprzętu wraz z niezbędnym okablowaniem, akcesoriami oraz przeprowadzenia dwóch szkoleń dla kadry pedagogicznej.

· Zakupiony sprzęt winien być nowy, nie będący przedmiotem ekspozycji, wyprodukowany nie wcześniej niż w 2021 roku oraz dostarczony w opakowaniu fabrycznym, zabezpieczającym przed uszkodzeniem w trakcie transportu i z załączonymi kartami gwarancyjnymi producenta.

	Opis minimalnych wymaganych parametrów sprzętu


	Rozmiar monitora
	74”

	Format monitora
	16:9

	Jasność matrycy
	400 cd/m2

	Rozdzielczość matrycy
	4K

	Żywotność matrycy
	50 tys. godzin

	Czujnik natężenia światła, który pozwala automatycznie dostosować jasność podświetlenia matrycy.
	Tak

	Kąt widzenia
	178 stopni

	Czas reakcji matrycy
	<=9 ms

	Wyświetlacz LCD
	z podświetleniem LED

	Wbudowane w monitor co najmniej 2 głośniki
	Tak, 2 x 15W

	Funkcje monitora bez podłączonego komputera

	Tryb białej tablicy
Przeglądarka internetowa
Dzielenie notatek z białą tablicą na urządzenia przenośne i komputery
Możliwość udostępniania bezprzewodowo zawartości ekranu urządzeń przenośnych lub podłączonego komputera
Możliwość bezprzewodowego wyświetlania obrazu z kamery urządzenia przenośnego (z jednym z popularnych systemów dostępnych na urządzenia mobilne)
Możliwość sterowania (obsługa, pisanie, zmazywanie adnotacji) monitorem z urządzenia przenośnego (z jednym z popularnych systemów dostępnych na urządzenia mobilne),
Otwieranie i edycja plików (dokumentów): doc, docx, dot, xls, xlsx, csv, xml, PDF, ppt, pptx, pot, txt,
Funkcja pytania testowego, badania opinii, z prezentacją wyników,
Dostępne na ekranie pływające menu, pozwalające na pisanie, rysowanie, ścieranie po obrazie wideo wyświetlanym z dowolnego źródła sygnału podłączonego do monitora,
Dostęp i otwieranie plików bezpośrednio z dysków w chmurze: Google Drive i OneDrive,

	Technologia dotykowa
	IR

	Komunikacja monitora z komputerem za pomocą przewodu USB.
	Tak

	Gniazda
	VGA x 1
HDMI 2.0 x3
Display Port 1.2. x 1
YPbPr3,5 mm(wideo)
AV 3,5 mm (wideo kompozytowe)
Ethernet RJ45 x 2 (również udostępnienie dostępu do sieci drugim portem innym urządzeniom)
USB typu C (z przesyłaniem obrazu wideo w rozdzielczości 4K przy 60 Hz, przesyłaniem dotyku, dźwięku cyfrowego, zapewniający zasilanie 15 W) x 1,
USB 2.0 typ A x 3
USB 2.0 typ B x 2
Stereo audio miniJack x 1,
Stereo audio miniJack out x 1,
AV 3,5 mm (wideo kompozytowe) out x 1,
Slot na komputer OPS.

	Zewnętrzne, dwupasmowe anteny2,4/5 GHz(2 Wi-Fi,1 punkt dostępu – hot spot
	Tak

	Gwarancja
	24 miesiące z serwisem naprawy na miejscu lub wymiany na równoważny model - wymiana w siedzibie Użytkownika.

	Dostępność
	Regulacja wielkości czcionki, tryb modyfikacji kontrastu.

	Obsługa monitora
	Za pomocą załączonych pisaków i za pomocą palca
W zestawie wymagane 2 pisaki dwu funkcyjne (dające możliwość przypisania innego narzędzia lub koloru do każdego końca pióra w trybie whiteboard).

	Miejsce na pisaki
	Przygotowane przez producenta miejsce do odłożenia pisaków

	Rozpoznawanie gestów wielodotyku: dotknięcie obiektu w dwóch punktach i obracanie punktów dotyku wokół środka – obracanie obiektu, dotknięcie obiektu w dwóch punktach i oddalanie lub przybliżanie punktów dotyku – zwiększanie i zmniejszanie obiektu
	Tak

	Realizacja funkcji wielodotyku przy użyciu palca, pisanie za pomocą pisaka dołączonego do monitora, ścieranie zapisków dłonią, funkcje dostępne bez konieczności przełączania trybów.
	Tak

	Uchwyt do monitora w zestawie
	Tak

	Firma serwisująca musi posiadać autoryzację producenta.
	Tak

	Oprogramowanie do monitora interaktywnego, które pozwala na przygotowanie treści lekcji, jej wyświetlenie w czasie zajęć i archiwizację po ich zakończeniu. Wszystkie wyspecyfikowane funkcje musi posiadać jedno oferowane oprogramowanie. Wszystkie opisane poniżej funkcje muszą być realizowane bez konieczności wychodzenia lub minimalizowania programu. Nie dopuszcza się realizacji funkcji przez więcej niż jedno oprogramowanie.
	Obsługa co najmniej 20 równoczesnych dotknięć
Aplikacja i oprogramowanie musza obsługiwać wielodotyk
Program gwarantuje funkcje typu:
powiększanie i pomniejszanie obiektu poprzez zbliżanie i oddalanie palców dotykających go,
obracanie obiektu poprzez przesuwanie palców osiowo względem siebie,
przesuwanie palcem w lewo lub w prawo na pustym fragmencie strony w celu przejścia do kolejnej lub poprzedniej strony,
potrząśnięcie zaznaczonymi obiektami w celu ich zgrupowania lub potrząśniecie obiektem zgrupowanym w celu jego rozgrupowania na elementy składowe.


	Tworzenie materiałów lekcyjnych
	Program do interaktywnych wyświetlaczy musi pozwalać na przygotowanie i prezentację treści lekcji lokalnie z dysku komputera. Nie dopuszczalne są rozwiązania zdalne, chmurowe dostępne poprzez sieć Internet.
Aplikacja do interaktywnych wyświetlaczy musi importować i eksportować pliki PowerPoint, PDF oraz Interactive Whiteboard / Common File Format (IWB / CFF).
Oprogramowanie do interaktywnych wyświetlaczy musi pozwalać na wstawienie przez użytkowników tabel bezpośrednio do treści lekcji. Program pozwala przekształcić odręcznie narysowane tabele na tabele, które są już wstępnie sformatowane, na podstawie przekształcanego szkicu.
Program musi zawierać kartę właściwości, która pozwala z jednego miejsca modyfikować style tekstu, animacje obiektów, efekty wypełnienia kształtów i style linii.
Program musi zawierać pełny edytor równań matematycznych obsługiwany przy pomocy klawiatury oraz rozpoznający pismo odręczne konwertując je na wyrażenia matematyczne.
Program musi zawierać wyszukiwarkę materiałów wideo w sieci Internet, która pozwala na wstawienie filmu w postaci linku do treści lekcji i odtworzenie go bezpośrednio w programie.

	Prowadzenie lekcji
	Oprogramowanie musi umożliwić użytkownikom wstawianie przeglądarek internetowych bezpośrednio do treści lekcji (wbudowana przeglądarka internetowa). Przeglądarka internetowa wyświetla „żywą”, interaktywną zawartość internetową bezpośrednio na stronie. Użytkownicy muszą móc rysować i pisać po osadzonej zawartości strony internetowej oraz przeciągać i upuszczać obrazy z wbudowanej przeglądarki internetowej na stronę.
Musi umożliwić użytkownikom zresetowanie strony do ostatniego zapisanego stanu.
Musi umożliwić użytkownikom wyczyszczenie całego cyfrowego tuszu ze strony.
Musi zawierać narzędzie do pisania pozostawiające ślad, który zostaje wygładzony i wyrównany dla poprawy czytelności adnotacji.
Musi zawierać narzędzie do pisania, które pozwala na:
· uruchamia efekt reflektora, po narysowaniu okręgu,
· włącza lupę, po narysowaniu prostokąta,
· pisane nim adnotacje blakną i znikają w ciągu kilku sekund.
Musi zawierać narzędzie umożliwiające użytkownikom wybranie do wyświetlania określonej części wstawionego do treści lekcji obrazu.
Musi zawierać opcję automatycznego wypełnienia dowolnego rysowanego ręcznie zamkniętego kształtu kolorem.
Musi zawierać narzędzie pisaka, który pozwala rysować kreską wyglądające jak ślad kredki świecowej w dowolnym kolorze.


	Zawartość lekcji
	Aplikacja musi umożliwiać automatyczny i bezpośredni dostęp do lokalnego folderu sieciowego, w którym nauczyciele mogą przechowywać i modyfikować wspólną zawartość edukacyjną.
Oprogramowanie musi zapewniać dostęp do gotowych zasobów do nauki w społecznościowej witrynie internetowej.



