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Zmiana tresci SWZ

Wszyscy uczestnicy postepowania

dotyczy postepowania o udzielenie zamdwienia publicznego prowadzonego w trybie podstawowym
bez negocjacji na podstawie art. 275 pkt 1 ustawy pn: ,,Zakup i dostawa sprzetu, wyposazenia oraz
pomocy dydaktycznych w ramach projektu ,,Szkoty Przysztosci w Gminie Cieszkéw”

Na podstawie art. 286 ust. 1 ustawy z dnia 11 wrzesnia 2019 r. - Prawo zamoéwien publicznych (Dz. U.
poz. 2019 z pdzn. zm.), Zamawiajgcy zmienia tresc¢ Specyfikacji Warunkéw Zamodwienia zwanej dalej
»SWZ” w nastepujacy sposoéb:

1) Zmianie ulega tre$é¢ Zatacznika nr 8 do SWZ. Ponizej przedstawiono zmiany do zatgcznika
nr 8 SWZ Specyfikacja szczegétowa przedmiotu zamodwienia:

Czesc | - Zakup i dostawa sprzetow

Poz.2 Licencja - dostep do portalu wirtualnych lekgji (3 lata)
winno by¢:

Kazdy zestaw zawiera:
Licencja trzyletnia dostepu do portalu edukacyjnego wirtualnych lekcji z ulepszong zawartos¢
wirtualnej i rozszerzonej rzeczywistosci (VR/AR) dla gogli oraz do edukacyjnego parku rozrywki.

minimalne wymagania:

Licencja umozliwia dostep trzyletni do portalu: rozbudowana biblioteka tresci VR, ktdra spetnia
zmieniajgce sie potrzeby ucznidw. Mozna j3 dostosowaé do szerokiego zakresu poziomow
edukacyjnych i udostepnic bardziej zaawansowane mozliwosci nauki w klasie.

Cztery nowe zestawy tresci otwierajg szeroki wachlarz nowych wirtualnych i rozszerzonych
doswiadczen rzeczywistosci. Poznajemy dzikg przyrode w filmach 360°, zanurzamy sie w STEAM z
interaktywnymi modelami 3D, jest mozliwos¢ dostosowania immersyjnego uczenie sie dzieki
generowaniu tresci z wykorzystaniem sztucznej inteligencji i potgczenia nauki w klasie z prawdziwymi
Sciezkami kariery. Cztery nowe dostepne obszary: Al- sztuczna inteligencja, dzieki tresciom opartym
na sztucznej inteligencji mozna przeksztatci¢ lekcje w praktyczne doswiadczenia; Dziki Swiat- podroz
przez $wiat przyrody; Nauka STEAM 3D- wspieranie nauczania sztuki, biologii, fizyki i geografii za
pomocy tresci STEAM nowej generacji, uzywajac realistycznych modeli 3D; Sciezki kariery- umozliwi
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uczniom eksploracje Sciezek kariery dzieki realistycznym doswiadczeniom praktycznym w zakresie
opieki zdrowotnej, inzynierii, produkcji i nie tylko.

To licencja do tysiecy zasobdéw wirtualnej rzeczywistosci: sceny do eksploracji, modele 3d, zdjecia i
filmy, sztuka, biologia i nauki przyrodnicze, chemia, pakiet osobisty, spoteczny i obywatelski, design i
technologia, dramat, teatr i sztuki performatywne, literatura i jezykoznawstwo, historia,
matematyka, muzyka, wychowanie fizyczne, fizyka, religioznawstwo, geografia, podrdze i turystyka,

Wraz z:

Edukacyjny park rozrywki: Wirtualne doswiadczenie dla ucznidw w edukacyjnym parku rozrywki -
Kazda scena wirtualnej rzeczywistosci w parku zapewnia unikalne doswiadczenie do eksploracji -
tworzac dla ucznidéw angazujacy sposéb na nauke poszczegdlnych przedmiotédw i tematéw w catym
programie nauczania. Uczen moze uzyska¢ dostep do scen w wirtualnej rzeczywistosci za pomoca
zestawu stuchawkowego na dowolnym urzgdzeniu mobilnym lub w przegladarce internetowej. Kazda
scena zawiera szereg ustrukturyzowanych dziatan i zadan, ktére uczniowie muszg wykonaé - wraz z
dodatkowymi informacjami i zasobami edukacyjnymi, aby zapewni¢, ze uczniowie zgtebiajg kazda
strefe nauki w jasny i sensowny sposdb. Doswiadczenie edukacyjne, ktére zawiera 237 scen
wirtualnych, ktdre sprawia, ze niemozliwe staje sie (wirtualng) rzeczywistoscig. Pozwala zabrac
ucznidow na Ksiezyc, przeptyngé przez naczynie krwionosne, spotkac¢ dinozaury lub wspigé sie po
todydze fasoli - z dowolnego urzadzenia, bez wzgledu na to, gdzie jestes. Pozwala uczniom odkrywaé,
zwiedzac i doswiadczac niewyobrazalnych rzeczy - wszystko z metawersu, w pierwszym edukacyjnym
parku rozrywki wirtualnej rzeczywistosci.

Lub réwnowazne co do funkcji oraz parametréw technicznych
Gogle muszg by¢ kompatybilne z programem do wirtualnych lekgji.

Czesc Il - Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych

Pozycja nr 24, Robot edukacyjny z akcesoriami
Winno by¢:

Sktad zestawu:
Kazdy zestaw zawiera:

1)Tablet o minimalnych wymaganiach x 1szt:

e Ekran: min 11"

¢ Procesor: 8 rdzeniowy

¢ Rozdzielczos¢: 2000 x 1200 px

* Pojemnos¢: 156GB wbudowanej pamieci wewnetrznej
e Pamie¢ RAM: 8GB

¢ System: Android 14 lub nowszy z uwagi na istniejacy sprzet w szkotach
e Kamera tylna 13 Mpix

¢ Kamera przednia 8 Mpix

e Ztacza/tacznosé: WLAN, Bluetooth 5.0

¢ 1x USB-C, ztgcze stuchawkowe

¢ Zataczone wyposazenie: zasilacz, kabel USB-C

-rysik

Robot edukacyjny - pakiet rozszerzony (z matg edukacyjng, scenariuszami zajec¢ oraz zestawem
fiszek), 1 szt.

2)Robot edukacyjny 1 szt.
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Minimalne parametry:

e wbudowany akumulator litowo-jonowy 2600mAh (9.62 Wh) z czasem pracy do 8 godzin

e tadowanie poprzez wbudowane ztgcze microUSB

e Bluetooth

e Czujnik wykrywania dzwieku (mikrofon): 1

e Glosnik: 1

e Swiatfa— oczy: diody LED RGB

o Swiatta — czutki: diody LED RGB

e Swiatto punktowe: dioda LED RGB (z tytu)

e Czujnik detekcji przeszkod: 1

e Sensor odlegtosci: 1 (zakres do 100 cm)

e Czujnik dotyku: 1

e  Czujniki kontrastu podtoza: 2

e System sledzenia czarnej linii na podtozu: 1

e System mierzenia precyzji ruchu: 2 (pomiar przejechanej przez robota odlegtosci i katow
obrotu)

e Gniazdo microUSB umozliwiajgce komunikacje z urzgdzeniami zewnetrznymi: 1

e Wbudowane gniazda magnetyczne do akcesoridw: 6

e Komunikacja z innymi robotami

e Mozliwosé nagrywania wiasnych dzwiekéw

e Konstrukcja zamknieta, bez wystajgcych kabli — w petni bezpieczna dla dzieci powyzej 3. roku
zycia

e Obudowa wykonana z poliweglanu.

e Czutki robota wykonane z materiatu uniemozliwiajgcego ich uszkodzenie

W zestawie z:

e Kablem USB do tadowania robota

e Dostepem do dedykowanych nauczycielom scenariuszy prowadzenia zajec i podrecznika w
wersjach cyfrowych (kart pracy dla uczniéw, przyktady i propozycje zajeé dydaktycznych z
wykorzystaniem robota, zgodnych z przyjetg podstawg programowa) oraz do dedykowanych
aplikacji

e Instrukcja

¢ dostepem do cyfrowej wersji podrecznika do pracy z robotem, zawierajagcym informacje dotyczgce
mozliwosci wykorzystania robota na lekcjach,

e dostepem do dedykowanych aplikacji, umozliwiajgcych sterowanie robotem za pomoca
zréznicowanych narzedszi,

e cyfrowymi scenariuszami zgodnymi z podstawg programowg MEiN i materiatéw dydaktycznych,

e dostep do wsparcia technicznego i merytorycznego, ktdre pozwoli Ci na sprawne i swobodne
korzystanie z robota,

e scenariuszami zajec¢ z robotem,

¢ dedykowang mate edukacyjng,

¢ zestawem fiszek do robota.

3) Robot edukacyjny zaawansowany 1 szt:
Minimalne parametry:
Specyfikacja robota:
e Mikrokontroler: CyberPi (ARM Cortex-M7)
e Czujniki: Odlegtosci, koloru, zyroskop, akcelerometr
e tgcznos¢: Wi-Fi, Bluetooth
e Programowanie: Scratch, Python
e Zasilanie: Akumulator litowo-jonowy
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e Umozliwia budowe bardziej zaawansowanych robotéw zdolnych do pokonywania jeszcze
wiekszych wyzwan. To kompletny zestaw sktadajacy sie z robota oraz rozszerzenia, ktére
pozwala na jeszcze bardziej kreatywne i zaawansowane projekty robotyczne. nowoczesny
robot edukacyjny zaprojektowany do nauki programowania, inzynierii i robotyki w
przystepny i angazujgcy sposéb. Wyposazony w mikrokontroler CyberPi oraz szerokg game
czujnikédw, takich jak czujnik odlegtosci, zyroskop, czy czujnik koloru, robot oferuje
nieograniczone mozliwosci nauki i zabawy. Dzieki intuicyjnemu programowaniu w jezyku
Scratch i Python jest idealny zaréwno dla poczatkujacych, jak i bardziej zaawansowanych
uzytkownikow.

Ponadto Zamawiajacy dokonuje zmiany tresci SWZ w zakresie terminu sktadania i otwarcia ofert w
nastepujacy sposob:

ZMIANANR 1
Rozdziat XVIIl. SPOSOB | TERMIN SKEADANIA | OTWARCIA OFERT pkt 1 otrzymuje brzmienie:

Oferte wraz z wymaganymi dokumentami nalezy umiesci¢ na stronie internetowej platformazaku-
powa.pl pod adresem: https://platformazakupowa.pl/pn/cieszkow w mys$l Ustawy PZP na stronie

internetowe]j prowadzonego postepowania do dnia 02.04.2025 r do godz. 12:00

ZMIANA NR 2
Rozdziat XVIIl. SPOSOB | TERMIN SKLADANIA | OTWARCIA OFERT pkt 7 otrzymuje brzmienie:

Otwarcie nastgpi w dniu 02.04.2025r o godz. 12:05
Powyzsze brzmienie SWZ i zatgcznika nr 8 do SWZ jest obowigzujgce od dnia wprowadzenia niniejszej
zmiany. Pozostate zapisy SWZ pozostajg bez zmian.

Zamawiajgcy na zasadzie art. 286 pkt 9 ustawy Pzp zamieszcza w Biuletynie Zamdwien Publicznych
ogtoszenie, o ktérym mowa w art. 267 ust. 2 pkt 6 ustawy Pzp.
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