Zatgcznik nr 10 do SWZ, RIM.271.4.2023

Fundusze . Unia Europejska
Europejskle gg?sclfapospouta Europejski Fundusz o
Polska Cyfrowa - Rozwoju Regionalnego R
l. SPECYFIKACJA URZADZEN | MATERIALtOW
1. MIASTECZKO MOBILNE - 2 kpl.
LP. | NAZWA PRODUKTU ILOSC (szt./kpl)
MATA GUMOWA- RONDO 5m 1
Mata gumowa 1,25x2m 100
Mini znaki drogowe o wys. ok.160cm 46
Podstawa metalowa 0k.0,30x0,3m 41

Sygnalizator 3/2 komorowy o wys. ok.175cm

Sygnalizator 3 komorowy o wys. ok.175cm
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Sygnalizator kolejowy+rogatka o wys. 0k.180cm

PRZYKEADOWY WZOR W ZAtACZENIU na powierzchni 21x25m2
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2. SYMULATOR SZKOLENIOWY ROWERU - 2 kpl.

Symulator ma za zadanie kontrolowania nastepujgcych zachowan uczniéw:

— zatrzymanie sie na STOPIE,

— zachowanie wobec sygnalizacji swietlnej,

— zachowanie wobec innych uzytkownikéw drogi,

— zachowanie wobec pieszych,

— predkosé jazdy na odcinkach gdzie jest ona ograniczona.

Opisy btedéw sg wyswietlane na ekranie, a ponadto zapisywanie w raporcie dostepnym po
zakonczeniu éwiczenia.

Instalacja:
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Symulator z mozliwos$cig demontazu i transportu w inne miejsce.

Konstrukcja symulatora (czujniki/mocowanie) umozliwia uzycie dowolnego innego roweru niz bedgcy
na wyposazeniu. Rower uzyty do symulacji nie wymaga modyfikacji a tylko zamocowania za Srube
tylnej piasty do podstawy i przymocowania do kierownicy urzadzenia mierzgcego jej skret.

Wymiary symulatora przygotowanego do pracy: (szer. x dt. x wys.): ok. 2200 x 3200 x 1600 mm.

LP. | NAZWA PRODUKTU ILOSC (szt./kpl)

1 PC- JEDNOSTKA CENTRALNA 1
Procesor Intel Core i3 min. 3,6 GHz

RAM 4GB DDR4 2133 MHz

SSD min. 240 SATAIII

Naped DVD-RW SATA

Karta grafiki NVidia z serii GeForce obstugujgca 3
monitory

Ptyta gtdwna mATX

Zasilacz ATX min. 700W

Klawiatura przewodowa + myszka

Obudowa microATX

Microsoft Windows 10 HP PL 32/64b OEM

2 TV min. 46” LCD LED FullHD 3

3 Stelaz TV 3

4 Lista zasilajgca zawierajgca 5 gniazd z przewodem 1
4,5 m z bezpiecznikiem automatycznym

5 Lista zasilajgca zawierajgca 3 gniazd z przewodem 1
1,5mb

6 Trenazer stuzgcy jako mocowanie roweru za tylng 1
piaste z kotem oporowym i modutem pomiaru
predkosci

7 Podpora pod przednie koto umozliwiajaca skret 1
kierownicy roweru

8 Kabel HDMI-HDMI 1,8 mb 3

9 Modut sterujacy (do pomiaru skretu i komunikacji z 1
komputerem)

10 | Pilot przewodowy do sterowania pracg symulatora

11 | Przewéd miedzymodutowy

12 | Oprogramowanie z kluczem licencyjnym

14 | Rower mtodziezowy
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15 | Rower dzieciecy
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Symulator przejscia dla pieszych- 2 kpl
Symulator ma za zadanie kontrolowania zachowan uczniéw w zakresie bezpiecznego

korzystania z przejscia dla pieszych.

Symulator umozliwia:

— bezpieczng nauke korzystania z przejscia dla pieszych z sygnalizacjg i bez sygnalizacji

— obnizenie kosztéw szkolenia

— mozliwos¢ szkolenia przy niesprzyjajgcych warunkach atmosferycznych

— nauke podejmowania decyzji o mozliwosci przejscia przez jezdnie

— nauke obserwacji pojazdéw i oceny odlegtosci

Symulator kontroluje nastepujgce zachowania ucznia:

— zachowanie wobec innych uzytkownikéw drogi (kolizja pojazdu z pieszym)

— zachowanie wobec sygnalizacji S$wietlnej (wtargniecie na jezdnie na czerwonym Swietle)

Na trzech duzych TV 75” wyswietlane jest otoczenie przejscia dla pieszych: jezdnia z jadgcymi
samochodami, sygnalizacja, chodnik itp.

Za pomocg czujnikdw potozenia symulator okresla: czy pieszy nie znajduje sie na przejsciu
kiedy ma wyswietlany czerwony sygnat lub czy nie wtargnat pod nadjezdzajgcy pojazd w
przypadku przejscia nie wyposazonego w sygnalizacje.

Wybrane sygnalizatory emitujg dZzwieki dla niewidomych zgodny z fazami wyswietlanych na
przejsciu Swiatet (czerwone, zielone, zielone przerywane).

Zadaniem osoby szkolonej jest zaleznie od typu przejscia:

— poczekac na swiatto zielone, przejs¢ przez przejscie nim zapali sie swiatto czerwone

— upewnic sie, ze nie nadjezdza pojazd i przejs$¢ przez przejscie

—nacisngac przycisk i zaczekac na swiatto zielone, przejs¢ przez przejscie nim zapali sie Swiatto
czerwone

Komunikaty o btedach w zachowaniach sg wyswietlane na biezgco na ekranach.

Instalacja:

Symulator z mozliwos$cig demontazu i transportu w inne miejsce.

Wymiary symulatora przygotowanego do pracy: (szer. x dt. x wys.): ok. 1600 x 2600 x1700
mm.
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LP. | NAZWA PRODUKTU ILOSC (szt./kpl)

1 PC- JEDNOSTKA CENTRALNA 1
Procesor Intel Core i3 min. 3,6 GHz

RAM 4GB DDR4 2133 MHz

SSD min. 240 SATAIII

Naped DVD-RW SATA

Karta grafiki NVidia z serii GeForce obstugujgca 3
monitory

Ptyta gtdwna mATX

Zasilacz ATX min. 700W

Klawiatura przewodowa + myszka

Obudowa microATX

Microsoft Windows 10 HP PL 32/64b OEM

2 TV min. 46” LCD LED FullHD 3

3 Stelaz TV 1

4 Modut sterowania i pomiaru potozenia pieszego (mikro | 1
kontroler)

5 Czujniki do okreslenia potozenia pieszego na pasach 4

6 Czujnik nacisniecia wirtualnego przycisku 1
wyswietlanego na ekranie

7 Przewodowy pilot do sterowania pracg symulatora 1

8 Lista zasilajgca zawierajgca 5 gniazd z przewodem 5mb | 1
z bezpiecznikiem automatycznym

9 Oprogramowanie symulacyjne z planszami 1
zawierajgcymi przejscia dla

pieszych z sygnalizacjg swietlng i bez sygnalizacji z
kluczem licencyjnym

4.Urzadzenie do treningu i kontroli czasu reakcji (trenazer czasu reakcji)-2 kpl.
Urzadzenie zawiera 8 podswietlanych przyciskow sterowanych mikrokontrolerem. Przyciski
rozmieszczone sg na ramionach w sposéb wymuszajgcy duzy zakres ruchu rak (i pole
obserwacji). Na panelu znajduje sie wyswietlacz: czasu przeznaczonego na ¢wiczenie lub
ilosci uzyskanych punktéw a takze sygnalizator dzwiekowy.

Wynikiem ¢éwiczenia jest liczba ,,zgaszonych” przyciskdw w ramach przydzielonego czasu.
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Czas ¢wiczenia jest odgdrnie ustalany przez osobe upowazniong (opis w instrukcji).
Zapamietywany jest najwyzszy osiggniety wynik (réwniez po wytgczeniu urzadzenia).
Tryby pracy:

Demonstracyjny (Demo):

— podswietlane sg losowo przyciski,

—na wyswietlaczu punktéw prezentowany jest przemiennie najwyzszy osiggniety wynik
(rekord) i wynik z ostatniego ¢wiczenia,

— naci$niecie dowolnego przycisku uruchamia start éwiczenia.

Start ¢wiczenia:

— wyswietlacz punktéw jest zerowany

— przez 3 sekundy podswietlane (0,5 s) i gaszone (0,5 s) sg wszystkie przyciski, towarzyszg
temu dtugie dzwieki,

— w tym czasie na wyswietlaczu czasu odliczany jest czas do rozpoczecia ¢wiczenia (-3, -2, -1,
0)

Cwiczenie:

— podswietlany jest pierwszy wylosowany przycisk

— urzadzenie oczekuje na nacisniecie podswietlonego przycisku

— jesli przycisk zostat nacisniety to podswietlany jest nastepny wylosowany i dodawany jest
punkt na wyswietlaczu, sygnalizator generuje krétki sygnat dzwiekowy

— w trakcie éwiczenia na wyswietlaczu czasu prezentowany jest uptywajacy czas do konca
¢wiczenia

— ¢wiczenie jest koriczone w momencie uptyniecia czasu

Koniec éwiczenia:

— przez 3 sekundy podswietlane (0,5 s) i gaszone (0,5 s) sg wszystkie przyciski, towarzyszy
temu ciagty dzwiek,

—na wyswietlaczu czasu wyswietlane jest ,,0”

— wyswietlacz punktéw prezentuje osiggniety wynik

— urzadzenie przechodzi do trybu DEMO

Instalacja:

Istnieje mozliwosc¢ regulacji wysokosci potozenia ramion z przyciskami.

Urzadzenie mozna takze przymocowac do Sciany z mozliwoscig demontazu i transportu w
inne miejsce.

Wymiary urzadzenia przygotowanego do pracy: (szer. x wys. x gt): ok. 1150 x 1800 x 900 mm.
Waga ok. 50 kg. Zasilanie 230V 50Hz 40W
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il. MIEJSCE DOSTAWY i MONTAZU
1. Szkota podstawowa nr 1 im. Komisji edukacji Narodowej

w Stupcy, Plac szkolny 1a, 62-400 Stupca;
2. Szkota Podstawowa nr 3 im. Adama Mickiewicza w Stupcy,
Kopernika 13, 62-400 Stupca;




