Zatgcznik nr 1 do
zapytania ofertowego

Opis przedmiotu zaméwienia

Przedmiotem zamowienia jest Dostawa, montaz i uruchomienie wirtualnej strzelnicy w Zespole
Szkolno-przedszkolnym w Ulanowie - multimedialna przenosna wideo-strzelnica, umozliwiajaca
prowadzenie szkolenia strzeleckiego w zakresie podstawowym 1 zaawansowanym przy uzyciu
systemow symulacji laserowej broni i dzialajaca w oparciu o wirtualng rzeczywistos¢ ksztattujac
i utrwalajac prawidlowe nawyki strzeleckie w sytuacjach zblizonych do rzeczywistych realiow uzycia
broni palnej.

Wirtualna wideo-strzelnica ma zapewniaé bezpieczenstwo uzytkownikoéw i by¢ dedykowana dla
wszystkich zainteresowanych sportem strzeleckim, w tym dla mtodziezy szkolnej, organizacji
proobronnych, stuzb mundurowych oraz formacji uzbrojonych nie wchodzacych w sktad Sit Zbrojnych.
Dostarczony sprzet musi by¢ zgodny z wymogami z konkursu Ministra Obrony Narodowej pod nazwa
»Strzelnica w powiecie 2023" nr 1/2023/CWCR.

I.  Wyposazenie strzelnicy obejmuje:

1. Oprogramowanie wersja przeznaczona do strzelania z replik laserowych zawierajaca minimum
cztery tory strzeleckie oraz powiazane z torami cztery tablice z podanymi aktualnymi wynikami
biezacych treningow strzeleckich dla kazdego strzelca osobno:

- liczba strzatow,

- suma zdobytych punktow,

- liczba punktow za ostatni strzat

- zegar mierzacy uplywajacy czas.

Wizualizacja strzelnic zewnetrznych ze zmiennymi warunkami atmosferycznymi deszcz, stonce,
$nieg, ciemnosc¢.

Balistyczne $ledzenie toru lotu pocisku.

Dodatkowe ¢wiczenia i szkolenia.

Repliki wymiarowo identyczne i wagowo identyczne lub zblizone z oryginalng bronig uzywana
przez polskie stuzby mundurowe.

Oprogramowanie jak i elementy laserowe i elektroniczne polskiej produkcji.

Wersja polska i angielska. Zestaw mobilny.

2. Warunki uzytkowe systemu:

System szkolno-treningowy do broni strzeleckiej zapewniajacy bardzo szeroki zakres rejestracji
oraz oceny prowadzonych ¢wiczen i strzelan, dajacy mozliwos¢ ponownego odtworzenia
prowadzonych ¢wiczen i strzelan, zobrazowania wybranych elementéw ¢wiczenia wyboru
punktu celowania oraz momentu strzatu, podglad prowadzonych ¢wiczen i strzelan w czasie
rzeczywistym oraz wydruk osigganych wynikow.

3. Mozliwo$¢ wpisania imiennej listy ¢wiczacych do poszczegdlnych zadan i strzelan, co pozwala
na sprawne prowadzenie strzelan bez zbgdnej ewidencji przy kazdym ¢wiczeniu. A tym samym
rejestracji i oceny ¢wiczgcego przez caly okres szkolenia.

4. Mozliwos¢ ewidencji elektronicznej niemal wszystkich danych uzyskanych w czasie calego
procesu szkolenia.

5. Rodzaje treningéw w systemie:

- przystrzeliwanie broni treningowej,

- trening indywidualny jednoczesnie od 1 do 4 osob,

- trening zespolowy jednoczesnie do czterech osob,

- strzelania sytuacyjne,

- strzelanie z pozycji statycznej stojace;j,

- strzelanie z pozycji statycznej lezacej,

- strzelanie z pozycji dynamicznej,

- ocena sprawnosci strzeleckiej,

- edytor tworzenia nowych ¢wiczen — strzelan (zmiana pory dnia, ilo$¢ stanowisk strzeleckich,
itp.

6. Duzo mozliwosci treningowych w programie podstawowym, w ramach ktorego instruktor
prowadzacy zajecia tworzy wlasne dostosowane do poziomu grupy wersje lekcji treningowych.
W ramach dostepnych regulacji wynikajacych z duzej liczby kombinacji powstajg na biezaco
programy o réznym stopniu trudno$ci z mozliwos$cig ich zapisania.



Il. W sklad zaméwienia wchodzi:

1. Modut projekcji z kablem zasilajacym obejmujacy: zestaw mikrokomputerowy PC, projektor,
kamere, glosnik, punkt dostepowy WI-FI i Bluetooth. Modut projekcji charakteryzujacy sie
nastepujacymi wlasciwos$ciami:

a) zasilanie z sieci elektrycznej 230V,

b) graficzny interfejs uzytkownika w jezyku polskim

c) automatyczna kalibracja obrazu,

d) zapewnienie wlasciwego widzenia katowego obiektow umieszczonych na wirtualnych

odleglosciach prowadzenia ognia niezaleznie od wielko$ci wy§wietlanego obrazu i umieszczenia w

stosunku do niego stanowiska strzeleckiego,

e) tatwos¢ przystosowania urzadzenia do pracy w przypadku potrzeby doraznego wykorzystania

w innych pomieszczeniach, w tym przy zmiennych warunkach oswietlenia.
2. Klawiatura bezprzewodowa z gladzikiem.
3. Tablet z tadowarka.
4. Drukarka laserowa - 1 szt.
5. Laserowe symulatory (repliki) broni — po cztery kpl. replik karabinkow i pistoletow, dziatajac
w systemie blow-back, zasilane green-gazem oraz bezprzewodowe moduty laserowe. Opakowania
transportowe kabury i futeraly na powyzszy sprzet.
6. Kazda z replik musi by¢ wyposazona w pas nos$ny taktyczny 2 punktowy a bron krotka wyposazona
w kabury udowe typu SAS z regulacjg szerokosci i taktyczne mocowanie do pasa.
7. Ladowarka bezprzewodowa modutu laserowego umozliwiajgca podtaczenie do 8 szt. modutow.
8. Pakiet startowy materiatlow eksploatacyjnych.
9. Oprogramowanie zainstalowane w zestawie mikrokomputerowym PC (MP) (w tym system
operacyjny i specjalistyczne moduly oprogramowania).
10. Oprogramowanie zainstalowane w tablecie (w tym system operacyjny i specjalistyczna aplikacja).
11. Przedmiot zamowienia musi dawa¢ mozliwo$¢ rozwojowej rozbudowy urzadzenia o kolejne
moduly poprzez taczenie za pomocg sieci LAN, w celu rozszerzenia funkcjonalnosci szkoleniowej
wirtualnej strzelnicy.
12. Przedmiot zamoéwienia musi dawa¢ mozliwos¢ prowadzenia szkolenia strzeleckiego
i wykonywania zadan strzeleckich o r6znym stopniu skomplikowania, w postawach: lezac, klgczac,
stojgc jednoczesnie dla minimum 4 uczestnikow szkolenia z wykorzystaniem réznych rodzajow broni
w tym samym czasie np. czterech ¢wiczacych strzelajacych jednoczesnie z karabinu i/lub pistoletu
z rozrdznieniem os6b i poszczegdlnych egzemplarzy broni.
13. Przedmiot zamowienia musi dawa¢ mozliwo$¢ prowadzenia strzelan w postaci statycznych
i dynamicznych treningdw dla ¢wiczacych o roéznym stopniu zaawansowania od ¢wiczen
w obserwacji, przez strzelania na celnos¢ i skupienie, az do wykonywania zadan strzeleckich o réznym
stopniu skomplikowania.
14. Symulowanie strzatu powinno si¢ cechowac: realistyczna obstuga manualng symulatora (repliki)
oraz dzialania mechanizméw broni, imitacjg odglosu strzatu i zjawiska odrzutu, a takze, jednoznaczna
rozpoznawalnoscig przez system informatyczny zaréwno strzaldow w ogniu pojedynczym jak
i seryjnym; mozliwo$cig stosowania paséw nosnych i kabur.
15. Przedmiot zamoéwienia musi dawa¢ mozliwo$¢ wirtualnego strzelania na rozne odlegtosci
z uwzglednieniem balistyki toru lotu pocisku odpowiadajacego rodzajowi broni i kalibrowi amunicji
umozliwiajace realne korzystanie z celownikow mechanicznych oraz z celownikow kolimatorowych
i/lub holograficznych, wymuszajace uwzglednienie poprawek przy zmianie odlegtosci prowadzenia
ognia i strzelaniu do celow ruchomych.
16. Przedmiot zaméwienia musi dawa¢ mozliwos$¢ kontroli prowadzenia strzelan w celu wyrobienia
poprawnych i bezpiecznych zachowan ¢wiczacych.
18. Przedmiot zaméwienia musi dawa¢ mozliwo$¢ indywidualnego przestrzeliwania przez strzelca,
bezposrednio przed ¢wiczeniem, kazdego egzemplarza symulatora (repliki) broni, z ktorych bedzie
korzystal.
17. Przedmiot zamoéwienia musi dawaé¢ mozliwos¢ ¢wiczenia ze scenariuszami o réznym stopniu
trudno$ci, w tym z mozliwos$cig zmiany warunkoéw strzelania, w oparciu o wirtualng przestrzen
strzelnicy /placu ¢wiczen, a takze ¢wiczenia sytuacyjne realizowane w oparciu o otwarte przestrzenie
np. tereny zielone, tereny miejskie.
18. Przedmiot zamo6wienia musi dawa¢ mozliwos$¢ opcjonalnego uzupetniania zestawu ¢wiczen o inne
scenariusze przygotowane na bazie wirtualnych przestrzeni, ktore cechuje zrdznicowane
uksztattowanie terenu, poszycie, ro§linno$¢, zastosowanie obiektéw terenowych; mozliwo$¢ doboru
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w tworzonych ¢wiczeniach pory dnia, warunkéw o$wietleniowych ($wiatto sztuczne, naturalne),
warunkoéw atmosferycznych (deszcz, $nieg, mgla); mozliwo$¢ wprowadzania w tworzonych
¢wiczeniach efektow specjalnych jak ogien, dym, dzwigki otoczenia.

19. Przedmiot zamoéwienia musi dawaé zobrazowanie w czasie rzeczywistym wyniku strzelania,
podsumowanie / analiza efektu strzelania i archiwizacja wynikow szkolenia oraz zarzadzania
treningiem strzeleckim w trybie instruktora; mozliwo$¢ odtworzenia przebiegu strzelania w celu
omoéwienia popetionych bledow.

20. Okres gwarancji wynosi minimum 12 miesi¢gcy na repliki i 24 miesigce na oprogramowanie
1 montaz.

Miejsce dostawy i montazu:
Zespot Szkolno-Przedszkolny w Ulanowie, ul. T. Buli 3, 37-410 Ulanéw.
Termin realizacji zamdowienia: 60 dni od dnia podpisania umowy.



