
1. Wymiary weryfikować na miejscu budowy!
2. Wymiary w świetle wykończenia ścian.
3. Roboty branżowe przedstawione na projekcie architektury należy realizować na 
podstawie projektów branżowych. W przypadku zaistnienia sprzeczności należy 
skontaktować się z projektantem.
4. Po dokonaniu odkrywek przestrzeni niezinwentaryzowanych, należy skontaktować się 
z projektantem.
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PWPROJEKT WYKONAWCZY

ul. Stołczyńskiej 162, działka 59 i 25/9,  71-873 Szczecin,
obręb  3050, j. ew.   326201_1  M. Szczecin

Przebudowa polegającej na wydzieleniu łazienek w wielorodzinnym 
budynku komunalnym przy ul. Stołczyńskiej 162 w Szczecinie, 

wraz z niezbędną infrastrukturą techniczną.

Gmina Miasto Szczecin - Zarząd Budynków i Lokali Komunalnych
ul. Mariacka 25

70 - 546 Szczecin

E5
Rzut poddasza -

oświetlenie

1:100

Legenda:

 - tablica elektryczna piętrowa WLZ

 - tablica elektryczna lokalu mieszkalnego
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- łącznik jednobiegunowy IP44

- plafoniery IP44 źródło światła max 100W

- łącznik schodowy IP20
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- wypust oświetleniowy sufitowy
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