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     OPIS KONCEPCJI 

 
       Założenia wystawiennicze 

1. Informacja użytkowa  

      - zewnętrzny element informacyjny (rys 2), element wolnostojący, sezonowy, o konstrukcji  

      stalowej z grafiką na podkładzie dibond. 

2. Informacja historyczna o obiekcie i jego rewitalizacji 

        - wewnętrzny element informacyjny (rys 3) element wolnostojący, o konstrukcji  

      stalowej z grafiką na podkładzie dibond, ustawiony na poziomie I. 

      3.  Scenografia przestrzeni schodów 

       - ekspozycja kopii elementów uzbrojenia we wnękach okiennych (rys 5, 6) 

       4.  Wystrój poziomu VI 

       - kompozycje  graficzne wydrukowane na taflach szkła 8mm (14 sztuk) mocowane bez 

        Ramowo we wnękach okiennych. Ażurowe grafiki zbudowane będą w technice kolażu cyfrowego   

        na motywach rycerskich rycin średniowiecznych. Od strony widoku na pole bitwy pod 

        Byczyną, środkowe ażurowe kwatery umożliwią wgląd w krajobraz pola bitwy.  

        Na tle pozostałych kwater okiennych liczne grafiki opowiadające historię Byczyny,  

        w tym przedstawienia bitwy. 

 

       W przestrzeń wieży, niezależnie od światła użytkowego, zostanie wprowadzone oświetlenie  

       wystawiennicze LED, mocowane na poziomie VI w szynoprzewodzie (14 lamp), oraz we  

       wnękach klatki schodowej bezpośrednio na murze (11 lamp). 

 

       Wystrój scenograficzny zostanie dopełniony nagraniem audio, emitowanym z trzech kierunkowych 

       projektorów dźwięku 

             



 



 



 



 



 

 



 
 

 



 


